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DACA N-A POST 
^ SA FIE... ^ 


... atunci suntem nijte norocoji. A mai trecut o Apocalipsa pe langa noi, 
deci incS mai pot spera cS o sS pot juca GTA V pana la vara, lar pentru 
ca este luna lui 47, sper d o s3 ne ierta^i pentru inlocuirea jocului full 
programat pentru aceasta edible (decembrie-ianuarie), cu cel mai bun 
titlu din seria Hitman. Da, cu Blood Money. Lara Croft ji-a amSnat vizita 
pentru edifia urmatoare, cea din februarie, care are acum janse reale sS 
apara la finele lui ianuarie. Sper d n-o si mai geamS nimeni de durere 
pe motiv ca nu ;i-a luat porf ia de LEVEL la timp. Tot in februarie, o si 
faceji cuno$tin;a ji cu o noua edi^ie a premiilor Jocul Anului, in cadrul 
cSreia ii vom premia pe cei mai buni dintre cei buni care au facut in 
2012 ochi sub soare. PSnS in februarie insS, ne a^teapU un concediu 
stropit cu de toate ;i prea purine aparifii cu adev^rat notabile, a$a c3 
profita;i de el $i mergefi la mare. Yup, nici m^car eu nu mai $tiu ce-am 
bSut alakaieri seard... 
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ARMA 3 A POST AMANAT 

B ohemia Interactive a amSnat lansarea shooter-ului 
militar ARMA 3, acesta urmSnd si aparS in magazi- 
nele de specialitate.cSndva’In 2013, fSrS a fi specIficatS 
0 zl anume. Aparent, situatia celor doi producitorl ai 
studioului refinuli de curSnd In Grecia sub acuzafia de 
splonaj ;i-a pus decisiv amprenta asupra procesului de 
dezvoltarea dedicat jocului. 

Timpul suplimentar alocat proiectului li va permite 
acestuia si atingi potenflalul maxim, iar locul ISsat liber 
de cStre Daniel Musil, fostui Project Lead al jocului, va fi 


ocupat de cjtre Joris-Jan van't Land, veteran ce activea- 
zS de mai bine de zece ani in cadrul studioului.,Am fost 
nevoi;i si implementJm schimbSri care ne vor permite 
si inovim in circumstance nea$teptate, confruntaji fiind 
cu probleme pe care pur $1 simplu nu ni le-am putut 
imagina’, a declarat acesta, referindu-se la arestarea ce¬ 
lor doi colegi ai sil in timpul unei vizite pe insula gre- 
ceascS ce inspire decorul din joc 

Studioul lucreazJ, in paralel, la o versiune de sine 
stStitoare a mod-ului DayZ pentru ARMA 2, ce este dez- 
voltati de cJtre o echipj condusJ de Dean Hall. 



$ANSE MARI PENTRU DIABLO III SA AJUNGA PE CONSOLE. 
EXPANSION CONFIRMAT PENTRU 2013 


U ltima noutate in materie de zvonurl vine din partea 
studiourilor Blizzard Entertainment, de unde un cor 
de voci afirmS cS se'lucreazi la portarea hack and slash- 
ului Diablo III pentru console. Mai mult decAt atSt, se 
pare ci mai mulfl angajaci al companlei se.joacS'deja 
cu 0 versiune de test, special conceputS in acest sens. 
Zvonul pare si fie confirmat $1 de cStre Rob Pardo, Chief 
Creative Officer al Blizzard, care afirma intr-un interviu 


recent ci nu s-a renunjat la Ideea unei portSri a jocului 
pentru Xbox 360 ;i/sau PlayStation 3, dar ci prolectui 
este intr-un stadiu incipient ;i nu poate oferi mai multe 
detalii. Totu^i, a tinut si ne asigure el, versiunea de test 
arati .pretty cool". 

Pardo a mai adiugat ci anul 2013 ne va aduce un 
nou expansion pentru Diablo III, dar ci este prea devre- 
me pentru a ne oferi mai multe detalii In acest sens. 
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P robabil ci mulfi dintre cei acela care au jucatThe 
Elder Scrolls V: Skyrim, utilizind un PC capabil + 
toate modurile importante, se intreabi cum va arita ur- 
mitorul RPG medieval in viziunea celor de la Bethesda, 
atunci cind viitoarea generajie de console va spune 
.prezent’in magazinele de specialitate. 

Insi, chiar daci pini la primirea unul rispuns din 
partea producitorllor serieiTES va mai trece ceva api pe 
sub moari, o Idee despre ceea ce va putea.duce in spa- , 
te" PlayStation 4 sau Xbox 720 ne oferi reprezentanjli 
studioului Workhorse, alciruifondator este chiar Daniel " 
Vavram, producitorul jocului Mafia, care au ficut publi- 
ci 0 demonstrajie a unul RPG medieval motorizat de o 
versiune modificati a engine-ului CryEngIne 3. Prea 
multe detalii nu au fost oferite insi, dar se pare ci jocul 
ar trebui si fie gata de lansare cindva dupi 2014. 
. live 


ADIO ABONAMENT LUNAR 
PENTRU MMO-UL THE SECRET 
WORLD 


D e acum inainte, MMORPG-ul The Secret World poate 
fi butonat firi si mai fie necesari plata unul abona- 
ment lunar dupi achizitle.Totuji, producitorul a meniio- 
nat ci pachete de conjinut suplimentar ce urmeazi a fi 
lansate pentru joc nu vor fi gratuite, primul dintre acestea 
plinuind si Iasi la lumina zilei in ianuarie 2013. 
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Serioux QUICKTAB 


Fie ca vrei sa vezi filme, sd ascul^i muzica, sd cite$ti, sa navighezi pe 
internet, sa faci poze, sa te joci sau sa fii conectat cu prietenii tdi 
prin refelele de socializare, noul Serioux QUiCKTAB transform^ 
'■ orice moment de piictiseaid intr-unui de distrac^ie. Ecranui IPS de 
' 9.7" redd o imagine clard, fdrd sd fie afectatd durata lungd de 

func^ionare a bateriei. Tableta dispune de o conectivitate sporitd, 
'' prin Wi-Fi, Bluetooth, miniUSB, HDMI $i slot card microSD. Serioux 
QUICKTAB este alegerea eficientd pentru activitd|ile tale de 
— divertisment $i business. 
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Ecran 9.7 Inch IPS, rezolujle 1024 X 768 pixell 
TastaturS cu tehnologle Bluetooth* 

Procesor AlO (Cortex-A8) 1.2GHZ 
Memorie RAM 1GB DDR3 

Memorie: Intemi 16 GB, extemS pdnd la 32 GB prin card mIcroSD 
SIstem de operare Android 4.0 

Camere: fatd 0.3 megapixell, spate 2.0 megapixell 
Boxe stereo 2 x l.SW 

WI-FI 802.11 b/g/n 
Bluetooth V2.1 + EDR/Br3.0 

Slot card microSD; mlnlUSB; HDMI 1.3 cu le$lre video 1080P HD 
Ear Jack 3.5mm, MIcrofon 


DImenslunI $1 greutate: 241.2 x 185.7 x 9.7mm, 622g 
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DARK SOULS 2 ANUNTAT OFICIAL 

P rin intermediul evenimentului VGA 2012,afl3m cS Dark 
Souls II se af13 deja in dezvoltare, in acest moment tiind 
confirmate urmStoarele platforme; PlayStation 3, Xbox 360 
?i Windows PC Trailer-ul poate fi urmSrit de pe CATO, iar in- 
fomiatiile pe cate le dep'nem sugeieazS cS sequel-ul unuia 
dintre cele mai indrjgite ji difidle RPG-uri din istorie va fi de 
aceastS dati mult mai abordabil. 


ZVON: POVESTEA URMATO- 
RULUI CAPITOL DIN SAGA 
ASSASSIN'S CREED SE VA 

desfA^ura In brazilia 



VALVE SOFTWARE INTENJIONEAZA SA LANSEZE 
UNPCDESUFRAGERIE 


mediul acestui serviclu digital. 

Oe asemenea, boss-ul Valve Software a confirmat 
c<i, in curSnd, compania sa va lansa pe piafS un astfel 
de device, ins<i firi a intra in detain tehnice sau 
financiare. 

.1 think in general that most customers and most 
developers are gonna find that [the PC is] a better envi¬ 
ronment for them, cause they won't have to split the 
world into thinking about 'why are my friends in the li¬ 
ving room, why are my video sources in the living room 
different from everyone else?" a declarat Gabe Newell. 


CALL OF DUTY: BLACK OPS II A GENERAT 1 MILIARD DE DOLARI 
In DOAR15ZILE 


CREATIVE ASSEMBLY SE 
ocupA de PRODUCEREA UNUI 
NOU JOC WARHAMMER 

A parent, procesul de dezvoltare a jocului de strate- 
gie Total War: Rome II nu a IJsat Creative Assembly 
fSrS resurse umane, drept pentru care studioul se va 
ocupa in paralel ;i de producerea unor Jocuri din univer- 
sul Warhammer. In acest sens, existi deja echipe dedica¬ 
te acestor noi proiecte, primul dintre acestea urmSnd si 
fie lansat.cSndva'dupA 2013. 

Mai trebuie precizat ci acest lucru se datoreazi unui 
acord intre SEGA ;i Games Workshop, cu meniiunea ci 
discutSm despre universul fantasy. Toate drepturiie pen¬ 
tru franciza Warhammer 40k rSmin in proprietatea celor 
delaTHa 


I ntr-o 5tire ceva mai neinteresantS pentru gamer-ul de zi 
cu zi, afISm de la Activision ci cel mai nou Joe din seria 
Call of Duty a reufit sS genereze In doar 15 zlle de la 
aparifia sa in rafturile magazinelor de specialitate venituri 
de peste 1 miliard dedolari, reu^ind astfel performanta 
de a se plasa in faja lui Modern Warfare 3, Joe care a 
strSns aceeaji sum! in 16 zile. Cam cM a adunat ;i filmul 


Avatar, dar in primele 17 zile de la lansare. 

A|adar, ne a^eptSm ca urmStorul Joe CoD s6 adune 
miliardul In 14 zile sau chiar mai pufin, speciaii$tii pro- 
gnozSnd insS cS, pe termen lung, fiecare nou Joe al seriei 
va aduna mai putini ban! in vistieria Activision dedit 
precedentul. 

Casivezi... 
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Casey Hudson - Producator 
Mass Effect 

ifcalnte ca Mass Effect 3 sS fie lansat. Mr. Hudson 
I declare (traducere aproximativ4);.Pentru cS po- 
vestea se terminS aid (nu existau planuri pentru 
partea a 4-a), putem construi sfirjituri fSrS teama 
^tara trebui si le legSm in vreun fel de o continuare 
Asta inseamnS c3 pot fi foarte diferite. In acest mo¬ 
ment Iu3m in considerate atSt de multe decizii pe 
- tareJuc3toril le pot face de-a lungul campaniilor, 
K^IKitsfJrjiturile nici nu vor putea fi catalogate ca in 
I Ml t l a ltejocuri. De genul sf3r;itul A, B sau C.„ 
.JOUltwU e sunt mult mai sofisticate ;i au o varieta- 
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jficial al jocului, 
Producatorii au 












































pentru fiecare final in part 
alegi omori pe toatd lumi 
, pentru mulfi dintre fani. 


Prajituri donaf ii 












mam?- aasfflBBDSwo©? 


De la Action Man, prin Bunul Gospodar, pana la Monkey Island 


Simplify (VIII) 


A re Roland Barthes in.Mitologiile'lui un 
scurt eseu despre jucJrille de care se pu- 
teau bucura copiii francezi de la mljlocul 
secolului trecut. Ideea de bazi este aceea 
ci Jucirllle din acea epoci erau astfel concepute incM si 
corespundi unei atente specializiri care reproducea la 
scari mici viitoarele activltiti $1 functli pe care vlitorll 
adulfl erau chematl si le desfijoare ;i si le ocupe in so- 
cletate. Panoplia jucirillor fetltelor se invirtea in jurul si- 
muliril unor sarcinl mateme ;l casnlce,.gidilind'in- 
stlnctul de mami $i prefigurind destinul burghez de 
gospodini, pe cind bilefllor le erau previzibil rezervate 
simulirl slmpllficate ale unor sarclni tipic asoclate sexu- 
lul tare - rizbolul (soldafi, ma;lni de rizbol etc.) sau 
funcflonarea cetisli (seturile de Pojti sau 
Telecomunicatll etc.). E Ujor demonstrabil ci Justelea re- 
marcllor lul Barthes nu poate fi restrinsi doar la mo- 
mentul istoric particular la care face referire, ci ci ele 
desconspiri ceea ce existi de mult (o codificare a sarci- 
nilor adul;llor pe injelesul coplilor) $1 continui si existe 
;l astizi - Industria Jucirillor, in cluda diversificirll ofer- 
tei }i inovajlei, respecti in continuare aceea;! impirjire. 

Barthes mai deplinge ;! absenja pronunjati a for- 
melor ;l mljloacelor prin care copill ;l-arfi putut crea 
singuri oblectele Interesului lor ludic (aproximativ in 
acea perioadi erau patentate cuburlle de LEGO), orien- 


tindu-le curiozitatea jl entuziasmul tipic virstei doar in- 
spre deprinderea unor funcfli prestabillte in locul creati- 
vitijli. EseuI se inchele cu o apologle a lemnului in locul 
noulul plastic ca material predilect pentru manufactura- 
rea jucirillor, stribituti de un evident impuls romantic, 
dar nu firi a atinge citeva punae sensiblle. Ca si ajun- 
gem de la jucirlile lul Barthes la jocurile pe calculator, 
trebuie si trecem mai intii prin categoria generali a jo- 
curilor, ;i mi refer aici atit la cele active, care presupun 
un efort hzic, din genul celor ce ficeau carleri in curjile 
blocurllor pini nu de mult (vezi Baba oarba, PItulujul), 
cit ;i la cele pe care le vol numi statice, care implici mai 
degrabi recursul la noroc, intelert, memorie (vezi.Nu te 
supira, frate"„Dacii ji romanii'.Monopoly"). 

Jocul, spre deosebire de Jucirie, presupune un set 
de regull fix, o convenfle la care participanfii trebuie si 
adere, abolind temporar distinctllle care il Indlvldualizea- 
zi in via^a reali, pentru a se supune celor prescrise de 
Joe, care si permiti simularea intre ei a unor relajil noi. 
Mai inseamni, de cele mai multe ori, contactui social, 
acesta fiind ;i unul dintre scopurile lui prime, spre deose¬ 
bire de jucirie, care este proiectati in ideea de a umple 
golul social, absenja unul altui cu care si te poji juca. 

Nici jocurile active, nici cele statice nu pot, de multe ori, 
si se dispenseze de obiecte: acestea au, in mare, acela;l 
rol de a reprezenta sau facilita reprezentarea unel posibi- 


Roland Barthe ” 
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le instante a vietii adulte. InsS accentui nu mai cade 
acum pe exercitarea viitoarelor roluri prin Identificarea 
directs cu juciria, ci pe folosirea acestora ca oblecte-su- 
pon pentru interactiunea social. Jocul ridici jtacheta cu 
0 treapti deasupra jucJriei (de aceea este praaicat mai 
intens la o virsta mai mare, cSnd jucjriile tind si dispari 
din peisaj), pentru ci presupune educarea unor senti- 
mente, emojii, capacitiji complexe (camaraderie, ambi- 
tie, capacitatea de a iua decizil rapide etc). 

Unde situim Jocul video? lar cind spun Joe video 
in acest context, mi refer la acele jocuri care pot fi par- 
curse firi probleme ji de coplii din intervalul 8-14 an! 
(marja de *1-2 ani in funefie de caz), dec! cel care resimt 
impactui formativ al acestora in acela$i fel in care l-ar re- 
simti pe cel al jocurilor tradl;lonale. Exclud din prezenta 
discujie jocurile educative, a ciror menire este auto-de- 
clarati, $i pe cele adresate strict unui public adult, nu 
neapirat din cauza continutului explicit sau violent, ci fi- 
Indci trateazi teme slab comprehensiblle segmentului 
de virsti pe care-1 iau in considerare (vezi recent lansa- 
tul The Cat lady). Dar existi o foarte generoasi plaji de 
jocuri care pot h receptate, admitind oarecare variatli, 
atit de copil, cit $1 de adulfi: Monkey Island, una dintre 
cele mai bune serii de aventuri apirute vreodati, e un 
exemplu minunat de atare polivalenfi. 

In mod ciudat, discufia de acum doui numere (vezi 
Simplify VI, dihotomla single-multi) are o relevanfi in in- 
cercarea de a incadra jocul video muljumitor, pentru ci 


el nu poate fi complet echivalat 
sau Indus nkl categoriel juciri- 
ei, nid celei a jocului, a^a cum, 

aceasta, pentru ci, daci modul 
multiplayer pare si corespundi 
destui de fidel jocului, incura- 
jind sine qua non interaefiunea 
sociali (chit ci.pe nevizute', 
dar asta e o alti discu;ie), modul 
singleplayer are citeva trisituri 
care II aprople de no(iunea de 
jucirie. Oricum ar fi, arhetipul 
jocului video, Injeles ca o com- 
plementari uniune singlepla¬ 
yer-multiplayer, incorporeazi 
suheiente caracteristici ale am- 
belor nojiuni, Incit si-1 putem 
plasa undeva intre ele (de$l o exprimare mai buni ar fi 
deasupra lor). Voi enumera citeva dintre ele: 

1 presupune o identificare personali cu un per¬ 
sona) anume, care poate fi vizut ca un alter- 
ego exemplar, indeplinind sau demonstrind o posiblli 
functie a viitorului adult in societate (vezi shooter-ele 
militate, in care se urmirejte triumful celor buni, cinstili, 
eroici, sau simulatoarele); 

2 vechile seturi s-au transformat in scheme pro- 
gresiv mai complexe care ajung pini la a si- 
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O incursiune in mintea deranjata a 
unei feme! - pandant la Sanitarium. 
Posibil $i in Level-urile viitoare. 
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livrat de-a gata (povestea jocului, scenariile prestabilite); 

4 NPC-urile au un rol imposibil de desfiintat in 
majoritatea singleplayer-urilor care au pre- 
tenfia unei pove^ti, chit ci e vorba de inamici sau prie- 
teni, hind echivalentui virtual ai sold^teilor de plumb/ 
pionilor folositi pentru a organiza joaca traditional^; 
multiplayer-ul poate uneori pJstra doar obiectele-su- 
port (vezi deathmatch-ul); 

5 sunt frecvent exploatate teme }i motive isto- 
rice sau jtiintifice, prezentate intr-o forma re- 
lativ accesibiia, in vederea.efectului secundar'de expu- 
nere la un set de cunoftinte de cultura generaia (vezi 
Age of Empires); 

Am putea continua lista cu atrlbute pe care jocul 
video le imprumuta din ambele parti ale baricadei, insa 
in scopul ilustrativ pe care mi l-am propus, cred ca este 
suficient. Ideea ca jocui video este o forma compozita, 
care inglobeaza raspunsurile la nevoile copilulul, atat le¬ 
gate de joc ca activltate soclaia, cat ;i de jucarie ca ex- 
presie contrasa a unei activitati adulte, mi se pare sufici¬ 
ent de evidenta incAt si nu solicite o argumentare mai 
pe larg in conditiile articolului de fata. Dar conduce 
aceasta noua manifestare a ludicului cAtre o imbogAtire 
a imaginarului ji fondului sufletesc al copilulul sau, 
dupA cum este des acuzatA, e mai probabil sA corupA, sA 
, .simplifice, sA sArAceascA? 


CAT 

LADY 


DacA e sA mergem pe linia observatiilor lui 
Barthes, am putea rAspunde cA a) jocurile video au incu- 
rajat formarea unei a treia categorli de produse, acum li- 
beralizatA, adresatA in egalA mAsurA ambelor sexe), b) se 
achitA destui de bine ji, posibil, mai complex, de exigen- 
tele creative, deji au parte de limitAri specihce (}i nu ne- 
apArat mai putine, cl doar de altA naturA) }l c) materialul 
din care sunt.manufacturate'nu mai este nici lemnul, 
nici plasticul, ci linia de cod. 

N-ar trebui, totu$i, sA ne lAsAm pAcAliti a da curs in 
vreun fel firescului impuls de a ierarhiza jucAria, Jocul 
traditional ji jocul video: cAnd am spus cA acesta din 


urmA este deasupra celorlalte, n-am fAcut-o avAnd in 
minte o JudecatA de valoare, ci doar descendenta. Jocul 
video nu-}i creeazA o nijA, tehnic vorbind, intre jucArie 5I; 
joc, ci acoperA o parte a spectrului inexistentA pAnA 
acum, satisface o nevoie nou formatA odatA cu intrarea 
intr-o erA tehonologicA diferitA de toate cele preceden- 
te. Jocul video nu inlocuiejte nici jucAria, nici jocul, cum 
nici acestea nu ar fi capabile sA indeplineascA funcjia hi- 
bridA a acestuia. Spajiul virtual e necesarmente populat 
;i de jocul video, care-ji preia locul }i functia naturalA de 
a servi ca indreptar ludic $i arenA de experimente gene- 
ratiei revolutiei informatice. 




















Legal de a), Intr-adevSr, pe ISngS faptui cS destina- 
tarii jocurilor video incep sS cake din ce in ce mai des pe 
teritofiui care era odatS considerat tabu pentru ceiSlalt 
sex (vezi feteie care indrSgesc fps-urile, care ar trebui 
asociate instinctuiui razboinic mascuiin conform pre- 
scriptiilor traditionaie), exists un segment de jocuri in- 
semnat care cultivS neutraiitatea. In acest sens, cei mai 
elKvent exempiu ar fi seria The Sims, care simuieazS di- 
gitai atSt traiectoria carierei aduituiui, cSt }i viafa casni- 
cS a acestuia, acomodSnd variante $i atitudini care ar fi 
lost considerate nepotrivite in trecut - un copil de sex 
feminin ji-ar putea astfei proiecta viitorul profesional ca 
militar, pe cSnd unul de sex mascuiin e nevoit sS parcur- 
gS }i 0 sectiune minima de amenajare interioara sau 
menaj. Fiindca ecranui monitoruiui a devenit spafiu pri- 
vat inca de ia vSrste fragede, (inSnd loc de jurnal intim $i 
loc de joaca sau adunare, privirea parentaiS care, aita 
data, ar fi putut exercita un controi mai rigid in privinfa 
Jucariilor p jocurilor tradi;ionale, se vede, in mare parte, 
exciusa sau, oricum, inhibata. De;i prezinta $i pericole, 
aceasta stare de fapt aduce ;i o scurt-circuitare a ciasicei 
orientari a stimulSrii copiiior intr-o directie semi-forjata, 
traditional condljionata de sex (de genul .ejti fata, nu 
trebuie sa tragi cu pistoaieie, ci sa te joci cu pSpujile'). 

Avantajul primar adus de c) $i care influen jeaza di- 
rea b) este ca jocul video ca$tiga in maieabiiitate, deve- 
nind in mSini diiigente ;i pricepute un instrument pro- 
teic. La un nivei elementar, cheat-uriie sau trainer-ele 
tnlesneK accesul ia jucarie celor care nu au atins vArsta 
sau niveiul de competenja necesar pentru a se putea 
bucura pe deplin de Joe. cand acesta devine o opjiune 
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I deja subtiat al marilor dis- deocamdati, pentru ci nu }tim incS dacS producStoiii 
priveste jocurile video, vor reuji si inlruneasca a^teptarile celor care au decis 
) metoda alternativa pentru si .arunce' bani pe ideile lor. 


asupriti de tirania distribuitorilor care i 
consumatorii batuti in cap, 51, ca urmai 
jocuri de cacao. Nu sunt lasafi, domnul 
din punctui meu de vedere, dupa cafiv 
asta, aspectui acesta.iobagesc'de a pi 
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GEN SPACE COMBAT PRODUCATOR BORN REA^^MI S APAklTK lANUA 
ON-LINE STRIKESUITZERO COM PLATFORME PC 

Kickstarter incepe sa dea roade 

RIE 2013 












ficute pe propria piele. Uitindu-mJ la primul meu an Pe de alta parte, jocul tre- 

ca designer la Fun Labs, de exemplu, nu pot spune cS buia lansat in vara acestui an. 
mi simt foarte mindru de modul in care am abordat Chiar daci pirea a fi intr-o for- 
respeaiva pozi;ie... mi buni, totu$i a fost aminat 

Orkum, daci vi intereseazi cum stau proiectele pentru la anul in ianuarie. Ca de 
de pe Kickstarter acum, Rock Paper Shotgun are o re- obicei, lucrurile care merg bine 
irospectivi pe tema asta - http://tinyurl.com/cnq2qaq in industria software 5! merg 

extrem de prost in cea a jocuri- ■ 

Unde Sta Strike Suit Zero (SSZ) lor video sum organizarea$ian- 
Toati poliloghia asta de mai sus probabil ci poate ticiparea unor timpi realistici de 

li considerati interesanti, dar, sincer, are un sens in producfie. Nu taxez Born Ready 

conlextul de fa^i. Oe fapt, sensurile sunt multiple. Spre Games, producitorii lui SSZ, I 

exemplu. Strike Suit Zero este aproape de a h lansat ji e pentru asta, ci anticipez mari I 

posibil si intruneasci a^teptirile celor care au dat cu probleme pentru alte proiecte de aceea^i amplitudine. 


Transformers 


I transformers". Zis 
irat, se aplici legile 


irfi.PimantuI atacatc 
lihileze ji, na, Spufi"... ( 










Fizica jocului este una oriental inspre casual. Se 
joaci foarte bine din mouse, dar placut fi din joystick, in 
special dacd ai un thruster la mana stangS. In lupt^, ve- 
hiculele cu functii de robot! pot fi transformate cu o sin- 


deplasare in linie dreapti este mai ma 
bativS tinde sS lie cam egalJ, hind o fu 
aramamentului cu care iti dotezi nava 
Transformarea este sustinutS de luptd. 
mult in formJ de robot, trebuie sd dist 



! completezi i 


I recompense seconder 


‘ atmosfer 


1 aceasta versii 


























GAMING 
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RAMEFOIGOGITAIE 


Serioux este o marca de top pentru produse 
IT consumer, create pentru a-fi inova stilul 
de viafa. 

Acestea sunt rezultatui optim dintre calitate, 
design atractiv ^i tuncj’ionalitaj’i avansate. 
Gama Serioux reprezinta soluj-ia eficienta 
pentru tehnologia de care ai nevoie zi de zi: 
tablete, eBook-uri, sisteme de navigafie, rame 
toto digitate, media playere, periPerice pentru 
PC-uri 5i pentru gaming, sisteme audio, 
camere web ^i console jocuri. 


www.serioux.ro 



















k cheats, cu pantalonav scur^i ^pcuta de mari- 
" nat. Ziua buna, domnule santinela, uite ce 
lie^e de lort am pentru ^efu'. Am auzit cai plac dul- 
! ^ m am gandit sa-i fac o bucurie, ca prea pare ca¬ 
de la 0 vreme, Ce-am pe ceafa? E un semn din 
re, vigilentule. Nu s AniihristuI, batS-te sa te bata. 
i lipea etichete in supermarket cand era gravida cu 
5tii V tu cum e... S-o vezi pe soramea, saraca.. 

}a? Ce seringa' Aaa, seringa asta verzuie care mi 
lin buzunar. E de la tata. Era diabetic. bietuI om. se- 
e tot ce mi-a ramas de la el. ^ diabctul. Saru' 

I. dar nu pot gusta din tort. ^tii... diabetui Oa' poate 
a-l gu^ti matale. deji ar ft pacat de el, ca nu mai am 
. FRI^A pentru altul. Aha. fri^ca. Pot intra? Saru’ 

I, boierule. Spune i >efului ca i-am lasat tortul pe 
. Sa I manance incet, ca-i rece >i >tii ce dinli sensi- 
e. Nu (tii? led a mAncat o inghefata ^i l am auzit 
ila motoarelor. Alo, Diana? L-am rezolvat, sari cu 
'. Auzi? Te cheama Diana? Nu? Atunci nu mai ascul 
vorbesc alfii. 0 sa traie^ti mai mult. Eu o sa sar in 
ita asta de salvarc. Pa. Noaptoa, voal de catifea. 










desemnat oncial cronicarul seriei doua in doua u^i. Observafi un tipar' Fiecare joc Hitman Hitman Absolution drept unea 

cu Interes evolufia lui 47 de-a lun- a marcat o evolupe data a conceptului, un pas inainte tanar domic sa devina asasinul 

care au pavat drumul spre a^-zisa spre jocul perfect pe care 10 l-a vazut atunci cand l-au 

lui scan. 10 a inceout cu dreotul. creatoe47. E personal... 


il Hitman, dar l-am butonat indeajuns 
-mi dau seama ca, in ciuda poticnelilo 
, a fost un experiment reu^it. Un diam 
folosesc un termen tare draq iurnalisti 


; Assassin. Adica Hitman 2. Pe atunci, se pare ca din Mass Effect, altfcl sigur observau 
omul invafa din gre^li, caci al doilea Hitman a construit aservita Satanei lauda de ani buni o i 

un ditamai blocul pe temelia turnata de primul. 10 _ 

Interactive a infeles perfect ce anume i-a atras pe oa- ' ^ viit" ccue 

in universul asasinului piatit ji, drept urmare, au 
un pas inainte catre simulatorul perfect de crime 
nanda. A urmat Hitman Contracts. Nu mai fin min- 
ire lucru din el, dar mi-a piacut mult atmosfera 
ira ji am fost tulburat de individul care m-a inter- 
intr-o romana perversa care l-ar ft facut sa ro^asca 
;i pe Ramaru, ca vrea sa-mi simta carnea. Omul 

de fapt, sa verifice daca nu cumva am ascuns vreun ^ 

tor de rachete intr-o pulpa de pore inofensiva, dar M 

sau cineva s-a pierdut (sau ca^tigat) in traducere ;i ( 

t ce-am auzit eu ingrozit in ca;ti. Mulfi nu il prea in- 

dar a pavat drumul pentru Blood Money. Se 

e;te ca Blood Money ;i Contracts trebuiau sa fie un 

ir Joc, dar un manager ^mecher a fost de alta pare- 

tras 0 linie la mijioc ?! ne-am trezit cu doua jocuri. • 

Blood Money, in ciuda faptului ca. In 2006, deja in- I *. ? A 
sem sa intram in epoca Declinului, Blood Money a V • 
inataiit formula patentata de 10 cu jase ani inainte. * 
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sa-mi aduc aminte ci mi cheamS 
care il respect in mod deosebit, da 
A urmal din nou o misiune in care 
ce inseamni si joci Hitman, dupa 
tot a^, pini n-a mai rimas niciur 
nu prea ftie ce vrea. Ba e Fiim grin 
observat colegul Zuluf), ba e Hitrr 
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ta daci 0 apuci pe drumul asta), e greu sal joc ca pe un 
Call of Duty. In cal mai purine cuvinte, Absolution nu e 
un shootei competent. Hitman 2 era mai bun. 

Daca tot am adus vorba mai sus de scor. challen¬ 
ge utile introduse de producatori pentru a incuraja ex- 
plotarea p expetimentarea mi au luat ochii. Am repetat 
de nenumarate ori cate-o misiune pentru a rezolva ace 
le mini-task uti fixate de producatori (suit only, o meto 
da mai ascunsa de a ucide o (inta, toate deghizajele dis 
ponibile in nivel yi a$a mai departe). Fiecare challenge iti 
Ofera un bonus de S% la scor, iar SCORUL este totull $i 
ele te due pufin de manu|a, cad i(i cam sugereaza ce 
metode (i-au pus designerii la dispozifie pentru a-|i in- 
deplini obiectivul, dar pe cuvantui meu daca nu sunt ca 
pokemonii. Put p simplu trebuie sa le colec(ionezi pe 
toate, altfel epi prostui Internetului, Pesemne ca incep 
sa intineresc, cad ma simt din ce in ce mai atras de achi- 
evment'Uri p alte zorzonele asemenea lor... Cumplite 
llghioane... 

Afaceri 

Daca storyline ul nu (i ofera ocazia sa iti practici 
mesetia cum se cuvine, modul Contracts pare facut pen¬ 
tru cei care sunt in bran^ pentru a capiga bani, p nu 
pentru a proteja fetife donate in fustife cadrilate. 
Banuiesc ca 10 a prevazul ca unii vor fi deranjati de latu- 
ra personaia a pove^tii p vor dori sa controleze un profe 
sionist. Drept urmate, ne-a fost oferit modul Contracts: 
misluni facute de jucatori pentru jucatori. Procesul de 
create a unui contract mi s-a parut simpatic foe. Cand 



dorepi sa pui la punct detaliile contractului, epi aruncat 
pe o harta (din singleplayer), unde epi liber sa i(i selec- 
tezi (intele p sa le elimini dupa cum crezi de cuviin(a. 
Cum (i-ai indeplinit obiectivele, ContractuI este creat, iar 
cei care-1 vor juca vor ft nevoiti sa elimine tinteic in 
aceleap condifii impose de creator. Banii capigafi (in 
singleplayer nu capigi nicio centima p epi nevoit sa lu- 
crezi cu ce ai primit de la producatori ia inceputui misiu- 
nii, sau cu ce.gasepi'prin peisaj) sunt foiosi(i pentru a 
cumpara noi arme p upgrade-uti pentru ele, precum p 
deghizaje noi (dupa ce le-a(i.descuiat'in singleplayer), 
pe care le ve(i folosi pentru a rezolva (sau crea) p mai 
eficient (cu o recompensa pe masura) alte p alte con- 
tracte. 0 biia mare p alba, cu o (inta rope pe ea, pentru 
Contracts. 

Placere? 

S-au investit mul|i bani in Contracts p se vede. 
Avem 0 distribufie impresionanta (Powers Boothe, Keith 
Carradine), care-p merita salariul, p un David Bateson 
(individul care i-a dat lui 47 vocea p look-ui) in mare for¬ 
ma. Apropos de Bateson, fiindca omu^orii de la 10 au fa- 
cut pe inabordabilii, era cat pe ce sa ramanem fara vo¬ 
cea distinctiva a agentulul 47. Prin vara, chiar s-a 
anun(at ca Bateson nu va.juca'in Absolution. Ar fi fost 
mare pacat daca Patruzecisiupte ar fi ramas ji fara me- 
serie p fara voce, dar, din fericire, celor de la 10 le-a venit 
mintea la cap p I-au reangajat pe Bateson. Frumos din 
partea lor. A, p I-au inlocuit pe Jesper Kydd. 

Grafica se aliniaza celor mai noi standarde ale 


Industrie!, ceea ce inseamna ca jocul arata bine de tot. 
dar, daca (ineti mortis sS-l jucati cu toate efectele de 
noua generafie, va trebui sA purtafi ochelari de soare. 
P^cat ca designul de nivel nu se ridicS nici el la inaltimea 
lui Blood Money. Multimiie, atunci cand apar, sunt im- 
presionante (mai ales ci va puteti ascunde In mulfime 
acum, cam ca in Assassin's Creed), dar nivelurile sunt 
mici, cam inghesuite si fragmentate si. in general, n-au 
reusit sa ma impresioneze din punct de vedere artistic 
cum a facut-o, de exemplu, Vegas-ul lui Blood Money. 
Sau petrecerea Rai/lad. Sau Casa Alba. In fine, e indea- 
juns sa spun ca Blood Money a facut-o mai bine. Gata, 
am si concluzie. Desi reuseste, pe alocuri, sa impresione 
ze si nu este un joc prost (cum a fost, de exemplu, Kane 
& lynch 2), Absolution nu se ridica la inaltimea predece- 
sorilor sai. SI este mare pacat, caci 10 se afla foarte 
aproape de capatui drumului cel bun, dar a decis sa faca 
stanga la prima intersectie si sa se intoarca putin inapol. 
Asadar, cel mai bun joc Hitman ramane in continuare 
Blood Money. 





e prea next gen pentru unjor Hitman 



HITMAN: BLOOD MONEY 
E tel mai bun i« din tetie p It aeetl pe DVD. 

Imtalatil. JiK^-l, dati-ml dreptate. 
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' 2012 a fbst, incontestabil, anul nebuniei. Demenfa a in- 
ceput devreme, orbitand in jurul zilei de 21 decembrie. 
Ca la un semn, omenirea a roll in jurul subiectului prefe¬ 
ct de Isterie: Apocallpsa. Am trecut, in numai 20 de anl, 
prlntr-o sumedenie de apocallpsurl, a^a cS ml-am for¬ 
mat 0 oare;ice imunitate la vestile despre sfArjituI lumii. 
Inarmat cu antlcorpll Armageddonului, am ajteptat cu- 
minte perloada sSrbitorilor de iarnci, pregdtit pentru un 
asalt de titiurl AAA - unul mal pompos decat celOlalt 
cu speranta cS voi apuca sS mufc pofticlos dintr-un IP 
nou. Acum, pe final de an, mSrturlsesc cS simt o deza- 
mSglre profundO. Oeloc surprinzator, producStorll indie 
, au fost singuril me;terl originali, servind cOteva lectil de 
creativitate $i execuile ca la carte. Hotline Miami sau 
Sine Mora sunt doar douA dintre operele pe care le reco- 
mand cu cilduri orIcSrui impAtimit de quality gaming. 
Privind in urmS, spre multitudinea de reboot-uri scoase 
la lumini in anno Domini 2012, mO cuprinde o senzajle 
dubioasa. 0 parte din mine s-a bucurat nespus la vestea 
continujrii unor francize cu pedigree, sub impulsul nos- 
I talgiei, pe cOnd Aidan cel Sceptic, una dintre multiplele 
! meie personalitJtl, a fost sigur de mediocritatea celui 
I de-al treilea Assassin's Creed $i de omisiunea dezamOgi- 
' toare a unor elemente definitorii pentru seria Need For 
' Speed, a;teptate de fani cu sufletui la gurO in recentui 
Most Wanted. Totup, muljumitS meditajlei Zen, am 
reu;it si-mi pistrez o noti de optimism orientati spre 
un alt sequel, marca Ubisoft, atras de promisiunea ne¬ 
buniei fJrS limite. Am jucat cu plJcere primele douS 
pirti ale seriei Far Cry, iar direcfia adoptati de cel mai 
tSnJr membru al .familiei" a fost pe gustui meu IncS de 
la primele preview-uri. Daci tot am avut parte de un an 
isterie ;i o grSmadJ de jocuri smintite, atunci, si-i dim 
drumul nebuniei! 

Jersey Island 

Far Cry 3 este un Joe dominat de atmosfera unui 
ospkiu.lncercati si vi imaginaji un azil deschis, intins 
pesuprafafa unor insule silbatice de propor^ii conside- 
rabile, et voila. Rook Islands. Nu ?tiu ce agen;ie de tu- 
rism ar putea si planifice excursii intr-o zoni considera- 
ti extrem de periculoasi, unde civilizalia este redusi la 
minimum ji natura domnefte ca o regini necrujitoare, 

: dar inci o dati, dolarul american ;i cartea de credit in 
edijie black reu$esc si invingi ra;ionalitatea. Apol, nu 
prkep de ce un grup de tineri firfizoni, cu AON 110% 

I american (binuiala mea e ci provin din Jersey), 
pasiona;! de sporturi extreme difuzate pe ESPN, decid si 
piece in vacanji tocmal pe Insulele respective. Oh! wait, 
poate are legituri tocmal cu natura de papagal silbatic 
pe care Ke;ti tineri nu se sfiesc deloc si ;l-o manifesto 
prin vocalize deranjante ;i cantitijl impresionante de 
booze & drugs, consumate prin discoteclle locale. Multe 
lucruri nu-mi sunt limurite pe deplin, de?! introducerea 



in povesteajoculul esteinsojiti de .Paper Planes', o me- 
lodie controversati pentru care MIA a primit nu doar 
aprecieri, ci ?! o grimadi de critici. Versurile fac suficien- 
te referinte la Tigrii Tamil, terorism ;l violenji, incit si 
IndIce succint o firimi din intrigi, iar Far Cry 3 uzeazi 
de misticismul animist, anarhism ji mesaje subliminale 
pentru a construi un univers psihotic - or, ce alt setting 
era mal potrivit decit un arhipelag tropical polinezlan 
abandonat de societatea moderni? Din picate. Insula, 
in toati splendoarea el, este eclipsati de prezenja aces- 
tui grup Insuportabil de white boys, aflaii intr-o situajle 
extrem de dificlli, de la care porne;te intregul storyline. 
Nu ftlu daci Ubisoft a incercat si foloseasci atitudinea 
detestabili de Jersey Shore cu scop morallzator, dar ni- 
ciodati nu am intilnit un grup mai enervant de perso- 
naje, incluzind aid protagonistui joculul. Mai bine ale- 
geau si-1 mufeasci, hindci voice acting-ul deplorabil 
nu-i aduce niciun merit. Vocea de biietandru timid, cu- 


plati cu freza tencuiti din gel $i fizicul de fotbalist din 
curtea $colil se potrivesc ca nuca in perete cu aejiunea 
joculul. Cind Hi arde de distraciii extreme in sudul 
Pacificului, prime^ti ce cauti, deloc surprinzitor daci 
este luati in considerate atitudinea temerari a gi;tll de 
bufoni aflajl in cea mai.spectaculoasi' vacanji (proba- 
bil ultima) din viaja lor. Far Cry 3 nu pierde vremea ;i in- 
tri rapid in pilne, dupi un Intro compus din flashback- 
url menite si sugereze starea Idillci inljlali, anterioari 
momentului coliziunii dintre a).the shit" ?! b),the fan*. 
Jason Brody, personajul principal, se trezejte alituri de 
fratele siu In captivitate, jinut ostatic de un grup de 
piraji. Nu e vorba despre pirajii cu birbi ;l picioare de 
lemn, yarrr, cl despre cei moderni, adevirate grupuri te- 
roriste, pentru care violenja, ripirea, drogurile fi sclavia 
sunt metode comune de a face bani. Prima mea reaejie 
nu a fost una de foc. ci de compitimire pentru tofi 
turi?tii occidental! prostinaci, care se aventureazi in lo- 
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curi nepotrivite condlfiei $i pregStirii lor. Probabil jtlti la 
ce m9 refer, dacJ afl urmirit.l Shouldn't Be Alive' sau 
.Locked Up Abroad'. Tot acum, Jocul Introduce un perso¬ 
na] chele, unul dintre cel mai interesanfl si complec;l 
antagonl$tl prezen]! In povestea unul joc video: Vaas. 
Vaas, piratui instabll, vulgar $i violent un agent al 
Haosulul, un factor necunoscut !ntr-o ecuatie imposibll 
de rezolvat Pentru orice ac]lune exists o reacflune, lar 
Vaas este o adevSratS bombS nuclearS. Habar nu am cine 
conduce biroul.Bad Guys' prin studiourlle Ubisoft darin 
ultima perioadS au scos la lumlnS cS^lva Indivizi hctivl 


fasclnan]!. Pentru Jason, Vaas devine o for]S total opusS, 
capabilS sS corupS eroul din Interior spre exterior. Imi 
vine in minte conflictui dintre Batman ji Joker, a^ cum 
apare in filmul lui Nolan. Vaas o sS il modeleze pe prota¬ 
gonist printr-un conflict ce se transforms treptat in ritual 
de inl]iere. Cu pre^ul vietil propriului sSu frate, Jason 
reu$e;te sS fugS din tabSra pirafilor, trezindu-se singur 
intr-oJungiS sSIbaticS }l deloc primitoare. Intregui grup 
de prieteni este imprS;tiat pe insula Rook, in mSinlle 
unul pirat psihopat SIngura solutie pentru a intoarce 
soiTli luptei este comunlunea cu nature necru;Stoare ;i 


parcurgerea unul proces de maturizare acceleratS, cSlit 
in sSnge^tu$,de unde nu mai exists caledeintoarcere. 

Jason trebuie sS ucidS, pentru a nu fi ucis... 

Hunter - Gatherer tn 

Escapade lui Jason il aruncS intr-un conflict nu 
doar cu fo$tii sSi rSpItori, cl $i cu jungle. Rook Island este 
un iad in straie de inger, cScI splendoarea mirobolantS 
ascunde la tot pasul cSte un animal sSIbatic sau o creva-1 
sS adSncS. Pe deasupra, pira;ii lui Vaas dominS impreju-1 
rimile $i patruleazS hecare drum circulabil. Oe unul sin- j 
gur, Jason este jintS de antrenament - came de tun 
pentru criminalii inseta]! de sSnge $i animalele carnivo- | 
re, dornice de o pradS u;oarS. Cu o frSnturS de noroc, 

Brody este salvat din sSIbSticie de cStre Dennis, un 
membru important al comunitstii Rakyat (.Oamenii', in I 
limba malay), populafia civilS a insulei, aflats intr-o per-1 
manentS luptS pentru existenjS. Cred cS apa potabilS de 
pe Rook Island este sSracS in nltra]! ;l foarte bogatS in | 

THC, pentru cS Dennis m-a inspSimSntat la primul con- [t 
tact ceva mai mult decSt Vaas. ToatS lumea se afIS intr- ^ 
un trip general, de la cel mai tSnSr la cel mai vSrstnic lo-1 
cuitor al Insulei, pirates inciuded. GSndi;i-vS la Dennis ca I 
la un tutorial pe narcotice, fiindcS primele misiuni oferi- [ 
te de acesta au rol de introducere in mecanica jocului. 

Pe ISngS un echipament de bazS, tipul i]! bate ;i primul 
tatuaj de rSzboinic Rakyat, drept rSsplatS pentru curajul | 
dovedit in fa]a lui Vaas. Apoi, cu o seninState tipicS 
drogajilor irecuperabili, iji spune cS singura ta ^nsS de 
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JUNGLA E MAI FRUMOASA 
iNGRUP 

D in nefericire, nu am avut ocazia si cutreier insu¬ 
la Rook in modul coop. Campania single mi-a 
acaparat timpul dedicat recenziei ^i m-am trezit 

ingoanadupaVaas 
jitolul prieteni onli- 
iinatorii piratilor. 

I imparta^irii 
ila cu alti trei playeri. 




realiza seringi cu substance stimulante - un fel de pep 
chems. Bonusurile oferite de injectiile cu pricina variaza 
de la regenerarea sanatatii $1 pana la ridicarea tempora- 
ra a rezistentei la arsurl. lerburlle sunt impartite pe cate- 
gorii, In funcfie de culoare, amestecul acestora fiind ne- 
cesar pentru unele retete mai potente. Pe de alta parte, 




cade, nu va ingrljorail, deoarece niciun alt FPS open- 
world nu a pus la dispozifie o llsta mal cuprinzatoare de 
activltati posiblle, FC3 reu$lnd sa transforme jucatorul 
intr-un mic Bear Grylls. Ma refer aid la aptitudinile de 
cerceta;, excluzand condusul, zborul sau tiroliana. Jason 
invata repede sa recunoasca plantele folositoare de pe 
Insula, utlllzand un sistem simplu de crafting pentru a 














Jungla, lizierele apele sunt populate de sped! native 
Pacificului de Sud, printrerare ;i varani, tigri, (estoase 
uria^e sau rechini. JtlJi care este cel mai mare organ al 
vertebratelor? Pielea. $ti(i din ce se confecfioneazS to- 
curile de armS ;i bandolierele durabile? Tot din plele. 
Ghinion pentru patrupede, nu-i a^? Jason poate si vi- 
neze orice lighioani insulari, Jupuind mai apoi pielea 
(<^h!) $i transformind-o in diverse recipiente folositoa- 
7e, prin acela$i sistem de crafting amintit mai devreme. 
Nu vreau si insist asupra subiectului, de teama repercu- 
siunilor PETA, dar Far Cry 3 oferi momente de vinitoare 
mai intense decit Cabela. Sfatui meu este si riminefi 
loiali arcului cu sige;i, de dragui senza;iei oferite cu fie- 
care kill. 

"A weapon does not decide 
whether or not to kill. A wea¬ 
pon is a manifestation of a de¬ 
cision that has already been 
made." Steven Galloway 

Scopul lui Jason este eliberarea prietenilor sii, 
inainte ca ace;tia si fie vinduti pe post de sclavi, spre 
fericirea noastri, a tuturor celor neinteresaii de prelul 
cocaine! in ciub Bamboocea ;i de uitima frezi a iui 
Bieber. In orice caz, citeva tatuaje cool }i un rucsac din 
piele de mistret nu sunt tocmai ni$te murder tools, dar 


comer^ul cu arme este una dintre activititile infloritoare 
de pe insula Rook. Un arsenal intreg este disponibil la 
vendor! sau prin intermediui unor dozatoare dispose 
convenabii In orice zoni siguri. Eroul nostru gelat poate 
transporta pini la patru arme, daci cingitoarea din 
piele il permite. Cantitatea de munifie depinde ;l ea de 
tipul reciplentelor echipate, afa ci nu strici pufini vi¬ 
nitoare inainte de misiuniie principale. Cit despre arme. 


acestea sunt impirtite pe categorii ;i permit modificiri, 
contra-cost, prin adiugarea de accesorii sau apiicarea 
unei aite scheme de cuiori. Cele mai eficiente sunt, de 
departe, pu$tiie de asalt ^ sniper-ui cu amortizor, de^i 
un arc modihcat, cuplat cu skil!-ul aferent, poate face 
minuni.Tactica relocirii funciioneazi perfect, de cele 
mai multe ori misiuniie hind floare la ureche chiar ;l pe 
un nivel de dificultate avansat. Mi-a llpsit acel kick ca- 
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tacteristic armelor din FC2, a$a cum mi-au lipsit mo- 
mentele in care o armS se bloca sau trebuia cur^tatS - 
trisSturi interesante de gameplay ce nu ;j-au mai gSsit 
bcul. Totu;i, Ubisoft tinde sS imprumute elemente de 
design dintr-o francizS intr-aita, lucru evident ;i in Far 
Cry 3. Din ioc in loc sunt plasate turnuri de comunicafii 
abandonate, pe care Jason trebuie si urce, cS;3rbndu-se 
asemenea unui Ezio/Connor modern. OdatJ ajuns in 
virf, J. se.sincronizeazS* cu mediui inconjuritor, desco- 
perind un nou segment din harta jocuiui. In loc de saltui 
in cirufa cu f^n, pe insula Rook este popular^ cobor^rea 
01 tiroliana, la fel de spectaculoasj. Cu becare turn de- 
biocat, noi arme devin disponibile gratuit, eliminand 
costui achiziflonSrii. Eu am parcurs jocul folosind un sin- 
gur loadout: o arrnb de asalt cu amortizor pentru cipi- 
dtpirati, un sniper eficient in misiunile cu spatii deschi- 
se arcul cu sigefi la vSnitoare (sSgetile sunt 
tecuperabile) gi o mitralierj, perfect j atunci cJnd un ve- 
hicul inamic pune probleme. Jason poate ataca oricSnd 
gamizoanele piratilor, eliberJnd teritorii intregi de sub 
influenza acestora ;i redJnd puterea rSzboinicilor 
Rakyat. Am savurat fiecare astfel de asalt, probtAnd din 
plin deadSpostuI nopfil ;i takedown-urile melee, execu- 
tate cu maceta din dotare. Era si uit de camera DSLR, un 
gadget folositor pentru a marca jlntele in functie de rol 
p tip. Mai multe avanposturi eliberate inseamnS noi mi- 
siuni secundare, complet opflonale. Din pAcate, majori- 
tatea implies obiective repetitive $i ajung sS be plictisl- 
toare in scurt timp. Am preferat sS imbin utilul cu 
pikutui, completSnd cSt mai multe misluni Hunter's 
Path.VSnStoarea cu arcul mi-a rSmas intipSritS in me- 
tnorie drept o activitate bestialS (la propriu), de care 
m-am sSturat cu greu. Nu vS imaglna(i cS sunt adeptui 
cruzimii fafS de animale - am acasS douS pisici gi un cSI- 
ne. lubesc necuvSntStoarele ;i respea natura, dar FC3 
mi-a oferit gansa unei liberS(i de bars. Mi-am 
perfeegionat tehnica de vSnStoare, am invSgat sS pSn- 
desc din frunziguri gi in scurt timp eram o maginS per¬ 
fects de ucis. Nu-mi aduc aminte alt Joe capabil sS-mi 
educe simturile aga cum a fScut-o Far Cry 3. Este reco- 
mandabil sS exploragi insula din colg in colg, acumulSnd 
cSt mai multS experiengS si bani din queste. In plus, o 
sumedenie de temple abandonate adSpostesc relieve 
pregioase, ce valoreazS foarte multe puncte de XP. 


fpyti rttidgirfhsprrcg^cftMfi rft rCTtt nTtiob 


Locagia lor este indicatS pe minimap, aga cS sunt ugor de 
reperat. Se pare cS insula Rook are gi ceva istorie din 
WWII in spate, cSci s-ar putea sS descoperigi vestigii ale 
armatei Imperiale, inghigite de intunericul junglei... 

Vehicular Jungle Fever 

DacS perspectiva mersului pe Jos nu vS surSde, cei 
de la Ubisoft au introdus un sistem de fast travel similar 
celui prezent in Skyrim. OdatS ce o gamizoanS este eli- 
beratS, ea poate b accesatS printr-un simplu die pe 
harts. Totugi, e pScat sS nu vS bucuragi de epicness-ul 
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vehiculelor Incluse !n joc, risp^ndite pe toati suprafa;a 
insulei Rook. Cel mal des ve;l intSIni automobile, destui 
de eficiente pe drumurile de pamSnt, insS inutile in 
adSncul junglel. ATV-urile ;l buggy-urile sunt manS ce- 
reascS pe terenul accidentat, oferind un raport perfect 
intre viteza ;i fiabilitate. Relieful insulei este brazdat de 
rauri navigabiie, o barca pneumatica sau un PWC dove- 
dindu-se extrem de practice... pana la intainirea cu o 
cascada. Pentru un supraviefuitor hardcore cum este 
Jason, calea aerului ramane singura metoda de trans- 
pon suficient de ballsy. Deltaplanul este manifestarea 
absoluta a temeritatil, servind drept cea mai tare meto¬ 
da de a lua cu asalt o baza a pirafilor. Imaginati-va un tip 
tatuat, cu ochii injectati ?i o mitraiiera In spate, pogoran- 
du-se din ceruri asemenea unui arhanghei aducator de 
moarte ;i plumb incins. Up yours, domnule pirat isteric! 

„Pardon my French!" 

Cu excepiia grupului de pu$lamale, restui persona- 
jelor din Far Cry 3 sunt reaiizate exceptional. La dracu, 
pana ;i Jason incepe sa devina simpatic pe masura ce i;i 
inmoaie maceta in tot mai muit sange de pirat. Pe de-o 
parte, il avem pe Vaas, incontrolabil si imprevizibil, cu 
nijte replici scrise $i interpretate atat de bine, incat mi- 
au dat iacrimile. Aja" da, un adevarat criminal psihopat! 
Aplauze Ubisoft, aplauzel Iti e mai mare dragul sa-l 
privejti intr-o criza de furie, gata sa il decapiteze pe 
amaratui de Brody cu ditamai maceta. Pe de alta parte, 
Hoyt, caput intregii operatiuni - ;i din a doua Jumatate a 
campaniei, antagonistui no.1 -, cade intr-un con de um¬ 


bra. Nu iese cu nimic in evidenfa ji nu convinge deloc. 
Intre el ;i Jason nu exista o coliziune, o confruntare inti- 
ma, afa cum reu$e$te sa starneasca Vaas. Campania sin¬ 
gle deschide portlle unui ospiclu $i aduce laolalta un 
cast pestrit, pe.alocuri chiar sinistru. Daca prietenii lui 
Jason mi-au provocat greata (da, exista o repulsie perso- 
naia), nu acela;i lucru se poate spune despre insulari. 
Doctorul Earnhardt, un.botanisf experimentat in efec- 
tele temporare ale substanfelor narcotice, dar modelat 
in compartament de cele permanente, 1(1 ofera, pe lan- 
ga sprijin $1 adapost, una dintre cele mai interesante mi- 
siuni ale jocului. Nu am avut ocazia sa incerc pe propria 
piele efectele psihedelice ale ciupercilor Psilocybin - 
de?i imi aloe mereu o perioada de research inaintea orl- 
carui review, inca nu am ajuns sa ma confund cu perso- 
najele despre care scriu -, sunt curios daca efectele 
resimtite de Jason prezinta similitudini cu experientele 
reale, manifestate dupa descoperirea.ciupercutei magi- 
ce*. Altfel, misiunile principale variaza de la cele tip WoW 
(aduna patru frunze ro^ii) la unele ceva mai complexe, 
cu multiple obiective. JB (heh) exploreaza pe;teri ji sa- 
boteaza vapoare aflate in larg cu o naturalete ie$ita din 
comun pentru un.dude' abia scapat din colegiu. 
Explicatia talentelor sale extraordinare vine din puterea 
indusa de Tatau. Misticismul joaca un rol major, deloc 
surprinzator (inand cont de conexiunea dintre trairile re- 
ligioase, startle de exaltare spirttuala $i narcoticele psi- 
hotropice. Intruchiparea suprema a ^manismului din 
Far Cry 3 este Citra, conducatoarea absoluta a razboini- 
cilor RakyaL Nu vreau sa va strtc piacerea cu detalii lega¬ 



te de relajia dintre ea }i Jason. Marturtsesc doar ca tipe- 
sa are un efect hipnotic, probabil trasatura de familie... 
Din fericire, nebunia poate sa imbrace uneort ;i forme 
amuzante. M-am distrat copios citind descrierea obiec- 
telor din inventar sau a speclilor de animale native insu¬ 
lei Rook. Pardon my French, dar oricine le-a serts a frizat 
cu talent umorul politically incorrect. 

Spunefi nu drogurilorl 

Cea mai .verde' misiune a Jocului presupune In- 
cendierea unor plantatii de marijuana. Jason are la 
dispozifie un superb aruncStor de flScciri ;i doi plSminl 
de ojel, antrenaji s3 aspire tot fumul rezultat - pentru 
proteejia atmosferei, desigur. tn numele lui Jah, efectui 
de seri nu-i o glumSI In orice caz, jocul pompeazS in 
cJ;ti.Make it Bun Dem", pe intreg parcursul transformi- 
rii insulei Rook intr-un joint. Cred cS dupA primele 5 mi¬ 
nute au inceput s3-mi s^ngereze urechile ;i si alunec 
intr-o dulce comS. Creierul meu are o limits de epicness I 
& awesomeness, iar Far Cry 3 a }ters pe jos cu ea, | 
Combinatia dintre flamethrower, ganja kali ;i Damian | 
Martey a fost prea mult. Marijuana nu e singurul drog pc 
care Jason tl intSInejte in cantitSti industriale. Sera doc-1 
torului Earnhardt este un adevSrat paradis pentru I 
ciupercutele colorate. Intrebaji pastila ro$ie. One love, 
one heart, moni 

Probleme m Paradis 

Pe partea tehnicJ, Far Cry 3 prime^te un punctaj ri-1 
dicat. Grahca este incredlbilS, insula Rook hind un adevS-f 
rat paradis vizual. Vegetajia luxurtantS este strSbStutS de- 
razele soarelui, cascadele inalte se varsS in lacuri cristalF 
ne, iar rSsSrttuI este umitor. privit de pe o plajS linijtitS. 
Personajele sunt modelate convingStor, cu preeSdere 
prietena lui Jason, Citra ;i Vaas. Am nominalizat aceste 
personaje fiindcS tind mereu sS-ji bage faja in .earners', 
oferind cSteva prim-planuri de nota 10. De?! nu am avut 
ocazia sS o pStesc personal, Kimo mi-a trimis un screen 
shot luat de sub Rook Island. CSderile sub hartS (in de 
perioada Quake ;i nu au ce eSuta intr-un joc din 2012. 

Sper sS fie un caz singular, altfel problema este destui dej 
gravS. Totuji, cel mai enervant lucru din joc este delimi- fe 
tarea strictS a zonelor pe care se desfS^arS o misiune ■ 
DacS arealul respectiveste pSrSsit, pe ecran apare serts, ■ 
mare $i frumos,.MISSION FAILED'. Nu pot sS inteleg § 
aceastS decizie cretins a producStorilor, o chestie atSt de : 
idioatS, incSt eclipseazS chiar ^ lipsa totals a unui Al. Da^ 
oponentii sunt inzestrati cu un Al retardat, la nivelul uniil 
bump car. Nu $tiu decSt sS ^arjeze, ca mai apoi sS alerge; I 

I 
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in direcjla opusd, dac3 au lovit un perete. Misiuni in- 
tregi permit completarea.Ia macetS', gra;ie stupizeniei 
girzilor. Ubisoft a incercat si compenseze prostia prin 
numSr, o solujie de moment, deloc inspiratS. TSnjesc 
dupi libertatea oferitS de spajiile open world vaste, 
deschise, mai ales atunci cJnd jocul imi permite o liber- 
tatecreativS lipsiti de gatuiri. Ador si-mi fac propria 
foaie de parcurs, umblind nestingherit prin mediul vir¬ 
tual ;i urmirind seriile de obieetive intr-o ordine stabili¬ 
ty de importanfa pe care eu le-o acord. Far Cry 2 mi-a 
oferit posibilitatea unei experience sandbox in silbiti- 
ciaAfricii, ji trebuie sj recunosc cS mi-a cJzut cu tronc. 
Personal, II consider un Joe bun, iar recenta distribucie 
prin GOG a fost aperitivul perfect Tnainte de festinul 
oferit in FC3. Nu am urmjrit o comparacie intre aceste 
doui jocuri $i In niciun caz nu am vrut si aduc In 
discufie originalul. Oe fapt, cele trei FPS-uri ie;ite pe 
porcile studiourilor UbI nu au nicio legituri intre ele, cu 
exceptia titiului. Existi oarejice trisituri conceptuale 
comune, identificabile la nivel de gameplay, insi nu 
sunt suficiente pentru a considera FC3 o continuare na¬ 
turals a primelor douJ jocuri din serie. Ba mai mult, eu 
nu il consider nici micar un succesor spiritual. La drept 
vorbind, cifrele din coada numelui servesc exclusiv unei 
orinduiri cronologice, de$i decizia schimbirilor radicale 
(subllniez termenul) de la joc la joc este, oarecum, dis- 
cutabili. OIn perspectiva mea, lipsa continuititii nu 
prezinta riscul alienarii jucatorilor - dimpotriva, fiecare 
nou Far Cry ar trebui considerat drept un joc indepen¬ 
dent, de sine statator. M-am siturat de triloglile alcitui- 
te din cinci capitole, produefii aberante niscute din 


I2|2012-01|2013 LEVEL 35 














paniile solo ce i-au urmat lui CoD 4 au incetat sa mai im- bleme pe care le-au avut toate de la Modern Warfare 2 
presioneze. InsS cu Black Ops m-am imp^cat pe undeva, incoace, cu precSdere firul narativ incalcit, dificil de 
iar asta pentru cS a avut cSteva idei bune, ce m-au facut 
sa cred ca poate exista evolufie in acest departament. 

Un pas inainte, doi inapoi Mason, bui, CELERIUM 

intra in ac^iune Mynnw 2112S 

Ac;iunea din Black Ops II se petrece in 2025, cand , ^ 

chinezii 5 i americanii iji dau unii altora ghioante ce pre- k.-. 

vestesc un razboi de proportii globale. in paralel, un J 

traficant de droguri $1 terorlst cu acte in regula, dar ’ er' 

foarte popular in randul celor mai slab! de inger ;i sa- >4^^ 

raci llpi;i pamantului, conduce un grup de insurgent! 
catre telui sau de-o viaia: distrugerea Statelor Unite ale 

Americii. Logic. OBJECTIVE: abWn Cilwiiini 

Povestea, care include ?! o parte dintre protagoni}- 

tii jocului original (Mason, iar acum ji progenitura iui), ^ ■ wvi usa 

plaseaza actiunea cand in viitor, cand in trecut, undeva 

dupa evenimentele din primul Black Ops, 5 i o tine intr- V 

un du-te-vino ametitor pana la final. Spre marea mea 

dezamagire insa, caci am fost naiv sa cred altceva, po- ENTEk swi tmi ESC •«> R ttnu irhv 

vestea jocului este atat de incalcita }i incoerenta, incat 
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erS gloanje- 


dificultate. 


I reprezinU I 


r Analuri alternative, 


! un autobuz cu jucAtori 


, jucAtoril pot folosi i 


j;i pardonabilS, a; 


accentui pe acflunea furibunda, jucat r 
meni care nu inghit RTS-uri, rezultatui i 
scontat. In plus, elementele speclAce ai 
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NeapSrat sd jucati Zombies in cooperat 
I compania unor prieteni dota;i cu ca;ti i 


fn fine, multiplayer 

$i ^ti^i deja c.i e bun. Totu;i, ci 
cSrii aducStoare de moarte, majoril 


^ acomodcze m; 


recompensat la fiecar 
signe, ce deblocheaz^ 


mai stralucejte de mult prin originalitale. Dar poate cJ 
cei de la Activision nici nu-ji doresc asta, ci se multu- 


Penttu cS da. este cel pulin la fel de valoros ca }i prede- 
cesorul sau, iar pe felia lui de pia^a, unul dintte cele mai 


lor, intr-o incercare de a-i impiedica pe cei din urma sa-}i 
faca de cap pe harta. Oricum ai lua-o, insa prospaturilor 


nu le va li cu mult mai ufor s3-i combata. bune ale momentului, poate chiar primul. mesc cu o rejeta care le-a adus pana acum miliarde de 


Black Ops II mai primeste o bila alba pentru faptui 
ca, pe langa obijnuitele noi harti, gadget-uri high-tech, 


dolati in visterie - scenarii subtiri }i campanii relativ 
scurte, dar cuplate cu un multiplayer de calitate. 


arme ?! perk-uri, producatorii s-au hotarat, in sfarjit, sa Black Ops II ocupa un loc important in lumea sho- Iar lumea nu se piange. Oeocamdata. 


includa opiiunea de joc impotriva bogior, un mod de joc oterelor competitive moderne, pe care, strict din acest 



OSSHIHiEtRAMBO (FIRST BLOOD) 
Primuitiahiilllw^ 

uto. EUf UN rt at fi trriMli si fir Bbd Opr II data « A (Ml ptIkiiU, ill 
sunarwl iw i ar A hst soh da in akv d« (caali gncrali. 


Nuketown 2025 - makeover pentru 
harta care a faciit senzatie iri MVV3. 
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M i complac intr-o relatie special cu jocurile 
minlmaliste sau cu cele reduse la absurd, 
intr-un fel, simt c3 am in fa{S o carte de co- 
lorat nou3, iar imaginajia mea preia rolul culorilor. Pot 
completa contururlle goale cu pove^tile mcle, cele pe 
care mi-am dorit tntotdeauna s3 le cunosc Pot s3 m3 
amuz $1 s3 m3 intrlstez singur, in fata unor pixeil amorfi. 
Fie am prea mult timp liber, fie sufSr de o dement3 gra- 
v3, cauzat3 de vreun prion cu efecte devastatoare, c3ci 
in uitima vreme am inceput s3 caut tot mai muite astfel 
de jocuri. M3 bucur din cale afar3 c3nd primesc pentru 
review c3te un platformer sau un indie experimental, 
pentru c3 doar a;a reu^esc s3 imi ast3mp3r pofta de 
aventur3 ;i exlstent3 microcosmlc3. Pid e cea mai recen- 
t3 feiie de tort servit3, de gustui c3reia nu m-am s3turat 
inc3. V3 rog de la bun inceput s3 imi ing3dultl o not3 de 
sujjiectivism glucidic, fiindc3 voi incerca s3 punctez, in 
rJnduriiece urmeaz3, aroma neon-candy din jocul pre- 
g3tit de Might and Delight. 


Automaton in Distress 

Jtiti ce este culmea? Pid nici m3car nu are 
Ieg3tur3 cu dulciurile sau neonul. In schimb, 
senzafia receptat3 din stilul artistic al joculul s-ar 
putea s3 Induc3 astfel de perceptil senzorlale. 

Vedefi, tr3im intr-o socletate marcat3 de o cultu- 
r3 pop Incapabil3 s3 i;i imagineze vlitorul altfel 
dec3t monocromatic (vezi Deus Ex, Mirror's Edge) 
ori dominat in totalitate de lumina gazelor nobile 
(Blade Runner, anyone?). Rlndc3 jocurile video 
sunt un produs al con;tilntel soclale, era de 
a$teptat ca acest trend artlstico-futuristic s3 i;i 
fac3 simtit3 prezenta, iar Pid este o experient3 si- 
nestezic3 prin definitie. Stilul grafic ales de Might & 
Delight, impreun3 cu paleta de culori, muzica ;i dialogu- 
rile Indescifrabile, murmurate de personaje, alc3tuiesc o 
lume zldit3 din fantezle $1 lnocent3, unde impuritatea 
este o fort3 antagonic3. Incercafi s3 v3 g3nditi la 
Spirited Away, dac3 vrefi un exemplu edihcator. De fapt. 


chlar ;i Limbo imparte pufin din lumea lui ermetic3 cu F 
Pid. Povestea pare simpl3: un pu?ti, pe nume Kurt, 
adoarme in autobuzul interplanetar ;i se g3se;te r3t3cil | 
la cap3t de linie, pe o planet3 ciudat3, unde timpul $i a: 
vlafa par s3 curg3 dup3 regull proprii. A^dar, avem o di 
premis3 fantastic3 ji un persona] atipic, blocat intr-o 
lume stranie. Am r3mas pl3cut impresionat, inc3 de la 
bun inceput, de metoda prin care produc3toril au ales s31 
genereze feeling-ul bizar: culorlle predominante sunt 
roz ;l bleu, intr-o nuanfa neon-candy, de obicei asoclat3 I 
cu inocen;a, jovialltatea $i perioada Incipient3 a copll3ri-1 
ei. Numal c3 in Pid, aceste culori i;l pierd semnificafla 
general acceptat3 }i devin simboluri ale unei lumi-coli- 
vie, unde Kurt este captiv ;i ameninfat permanent cu 
pierzania. Sincer s3 hu, nu sunt sigur c3 in universui Jo- 
cului exist3 conceptui de moarte, a;a cum o cunoa$tem | 
noi, c3ci personajeie int3lnite pe parcurs seam3n3 cu 
ni^e marionete animate, blocate in timp, zidite in dl- 
mensiunl Individuale. ContrastuI tinerete-b3tr3ne;e este | 
prezent mai la tot pasul, Kurt fiind promotorul 
curiozit3tii ;i al escapade! din acest limbo roz, pe c3nd 
restui locuitorilor planetei str3ine sunt lipsitl de viat3, 
privafl de llbertatea unor tr3lri Interloare complexe. 


Majoritatea personajelor intalnite ii ofer3 sprijin 
micului Kurt. Ascuita^i mereu ce au de spus. 
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Paradoxal, Kurt, de;i un venetic al lumil in care este 
pierdut, 0 parcurge }i o cunoajte cu un ini 
crescind, incercSnd sS ajungS spre o 
destinatie indepartatJ: The City. Orajul 
le un nexus, un punct de 
crxiflueniS, unde personajul prin¬ 
cipal din Pid trebuie sj !;i gS- 
seasci o metodi de KSpare. 

Totuji, vorbim despre un plat¬ 
former cu 0 mecanicS de joc cev 
witraditionalJ dec4t ar sugera sti- 
lul artistic ori povestea, iar Pid are 
momentele sale frustrante, capabile 
sd ridice de la tastaturS chlar ;i 
unmaestruZen. 


Pink is the color of oblivion 


Se pot face nenumSrate speculatil $1 presupuneri 
asupra adev jratulul sens din spatele pove^tli pISsmuite 
de Might and Delight, dar elementele de platforming au 


rSmas in continuare lolale conceptelor 
elementare. Kurt sare, merge 
!-a bu;ilea ji - aid e partea 
unde lucrurlle devin Intere- 
levlteazS. 

Folosind un cris- 
tal magic, Kurt 
poate si gene¬ 
rate 0 razS lumi- 
noasS, cu efect 
antigravitafionalfolo- 
sitS ca .mijioc de transport'. 
Cristalul adera la suprafafa pe 
care este aruncat, indiferent de 
anumite zone fiind imposibil 
parcurs altfel. Pid permite utilizarea 
simultana a douS raze, cu efecte 
neajteptate, atunci cSnd sunt folo- 
site pe suprafefe aflate in mi;care 
u prin incruci^rea sub anumite un- 
ghiuri. Razele nu produc doar imponde- 
rabllitate, cl ac;ioneaza cu o forfi opusa 
gravitafiei, ridicandu-l pe Kurt sau impingand 
garzile inamice in fepi ;i capcane. Pentru a 
.condimenta' lucrurlle, lumea din Pid este plina 
de zone periculoase, patrulate de garzile 
Ora;ului $i tot soiul de automata, pe langa cap¬ 
cane $i suprafefe letale. Parcurgerea nivelurilor 
poate sa devina extrem de frustranta, in special 
atunci cand sunt necesare combinatii de raze $i sincronl- 
zarea cu diferite mecanisme ce impiedica progresul lui 
Kurt. De foarte multe ori, cea mai mica grejeaia are 
consecinte fatale, de$i jocul salveaza des, in zone pre¬ 
destinate. Pe deasupra, numarul de vieji este nelimitat. 


o zona dihciia putand fi reluata de mai multe ori. Kurt se 
afia in posesla unui rucsac, intrebuinfat drept spafiu de 
stocare pentru diferite iteme folositoare, cum sunt ves- 
tele de proteciie $i bombele. Aceste obiecte se gasesc 
fie sub forma de drop, dupa distrugerea unui inamic, fie 
la puncte de vanzare automate. Stelele straiucitoare, 
grupate in constelafii, servesc drept moneda - o nota'' 
artistica frumoasa din partea producatorilor. Ocazional, 
jocul scoate in cale ca^iva bop, foarte dificil de invins. 

Din pacate, cei de la Might and Delight - responsabili ;i 
pentru Bionic Commando Rearmed - au considerat ma- 
rirea artificiaia a dificultatii o solufie potrivlta, a$a ca au 
lungit kilometric barele de health. Deoarece majoritatea 
bofilor necesita solufii unice pentru a fi invinp, moartea 
repetata de cateva ori ajunge sa fie mult prea greu de 
tolerat... and then you rage quit... Aici, Pid pierde groaz- 
nic de mult. Diferenfa dintre el ;i clasicul Contra, un alt 
joc ramas in istorie pentru dihcultatea ridicata, consta in 
abordarea complet diferita a platfomning-ului. Pid vrea 
sa crezi ca este un joc inteligent, unde hecare puzzle are 
o rezolvare spectaculoasa. Ei bine, lucrurlle sunt departe 
de a fi atat de roz... sort of. De cele mai multe ori, 
repetipa fi norocul sunt singurele metode de a comple- 
ta un nivel, iar acesta este un defect series In designul 
jocuiui. Daca treceji cu brio de prima jumatate de ora, 
atunci s-a prins de voi bine de tot. Nu uitati ca Pid ofera 
fi un mod co-op, unde Kurt primefte un partener de 
aventura, in persoana lui Audrey. 

De asemenea, coloana sonora jazzy, realizata de Retro 
Family, merita ascultata de cateva ori, fiind disponibiia 
In versiunea GOG a jocuiui. Afadar, Pid primefte o calda 
recomandare, insotita de o avertizare prieteneasca: a nu 
se juca dupa trei cafele! 
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Danage inflicted (total 86'682): 


SPOILER (cam tarziu), o mai veche cuno^tintJ cu opt pi 
cioare 51 opt mii de copii. Oar dacJ sunte(i cumin(ei, 
sttange(i din din(i ji cura(a(i tot ce mi}c4 pe cele patru 
insuli|e inzipezite (mai apar vreo cA(iva pira(i amjra(i 1 
citeva armate de jerpi), ve|i c5pSta ocazia si mai 
diversifkati pu(in vdnatul. Asta nu inseamnd cd veti sc< 
de tot de nemorfi. Ei sunt leitmotivul lui Warriors of thr 
North. Deci pregSti(i-vd pentru un imens zombiefest. 


I arogant pe fruntea < 


I lucru". $i te apuci sd luci 
pentru nivelul urmdtor. 
plangi pe forumuri sau 


. In momentui i 
ttafiei ;i pune n 


Died cedeazd 
I se declan^azd; 


onanta de ciudafenii absoiut adoraoiie intainite m i ne 
legend Armored Princess. Deoarece a trecut ceva de la 

Victory! 


ultima mea vizitd in universal King's Bounty (aproximativ 

un an }i ceva, adied aproape un deceniu in ani de ga- Fight ended 1 

mer), am jucat Warriors of the North cu 0 deosebitd pid- 

on round 12 You have received 4284 experience and a new 

r level! 

cere, cuprins de 0 nostaigie extrem de confortabild care t- 

m-atinutlipitdemonitorpretdeaproapedoudzecisi |H - ' 



dnddeore.Casdfiusincer.nubagmdnainfoccdmi-ar 

iicaptatinteresulintr-unasemeneahaldupdunmara- ^ 

ion decatevasdptdmdnide Armored Princess, deaceea B' ‘ 

mi si feiicit cd m-am abtinut sd rejoc un titlu King's " 

Level23 ^ 

E-xperlence 42' 198 

•zi'— • * 119'000 


Bounty in ultimul an, dar in acest moment si in aceste 



conditii a picat la fane. Pentru mine. Warriors of the 

North fost jocul potrivit la momentui potrivit. 

inca una si ma culc 

Trcxjps lost: Enemy troops killed: 

P, Ksaltotun 
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)sit aceasti abillta 
i consume Rage) i 


in universul King's Bounty ^i vi mjnSndi degetele ii 
inapoiati (ir^nei cateva milioane de scheleti, vampiri, 
zombie }i alte necurifenii venite de dincoio de nvoarte. 
Warriors of the North e aiegerea perfects. Ceior nou venifi 
in iumea iui King's Bounty ie recomand The Legend sau 
Armored Princess. Sunt mai ieftine, iar cand oiivi reapu- 
ce pofta de un King's Bounty, mai muit ca sigur cS veji 
gJsi Warriors of the North la jumAtate din preful de acum. 
Sau intr-un bundle. Mi-s deosebit de drag! ucralnienii de 
la Katauri, mi-e dragi ji franciza lor, dar pini nu vAd un 
King's Bounty de care mi pot apuca la o siptimani dupi 


cum spuneam mai sus, si hfi mai agresivi. Pentru mine n-a 
fost 0 problemi majori, cici joc cu Warrior de la inceputu- 
rile seriei, plus ci, pini acum, n-am simfit nevoia si ter- 
min jocul firi pierderi. Insi un mag obi^nuit cu kiting-ul 
va trebui si-^i schimbe putin strategia, cel pufin pini poa- 
te recruta unitifile clasice, cu care l-au obijnuit primele 
doui King's Bounty. Urmeazi un aruncitor de topoare so¬ 
lid care m-a scos de multe ori din... a^, cu razi mici de 
actiune, dar firi penliazari in melee. 0 alti unitate intere- 
santi (poate invia un numir miricel de trupe decedate cu 
cel mult doui ture in urmi) este o valkyrie cilare pe un urs 
polar. Domnijorica vikingi mai are }i un atac ranged des- 
tul de puternic cu un cooldown de, cred, doui ture $i o 
abilitate care-i face pe atacatorii masculi si rateze atacul 
impotriva ei cu o probabilitate de 50%. Magii.factiunii" 
sunt soothsayers. Au un atac ranged decent, insi cea mai 
interesanti abilitate a lor e Loki'sTouch, care poate.con- 
vinge'o unitate inamici si-ji atace vecinul. Din nefericire, 
abilitatea nu-i afeaeazi pe nemorfi. Acum arfi cazul si vi 
amintiti ce afi citit pufin mai sus. Slavi Domnului ci arma- 


folosifi doar atunci cind e absolut necesar. 

SfantuI „ Asteapta!" 

Intr-un moment de maximi inspirafie, l-am rugat 
pe Caleb (acum Andrei Licherdopol, cetifean respectabil) 
si vi prezinte King's Bounty: Armored Princess. Dupi 
aproximativ o suti de ore de lopiit din insuli in insuli 
prin The Legend, parci n-a; h vrut si sufir o supradozi de 
King's Bounty care si mi sature pentru vecie de simpatica 
strategic oferiti de ucrainenii de la Katauri Interactive. 
N-am exagerat ;i am fost risplitit cu un joc de care am 
putut si mi bucur cum se cuvine. A;adar, daci sunteji 
proaspit ie;Hi din Crossworlds, Armored Princess sau The 
Legend, v-a; sugera si mai ajteptati pu(in pini si vi 
apucati de Warriors of the North. Nu de alta, dar vefi avea 
0 puternici senzajie de deja-vu mult prea devreme decit 
e recomandat pentru o experienji plicuti ;i confortabili. 
K ;i Katauri nu ;i-au asumat nkiun rise ;i ne-au oferit, 
practic, acela;! joc cu un barbar optzecist in locul unei 
printese sexy, cu prea pujine imbunitijiri ca si justihee 


eu ;i de-abia apoi la viitorul companiei. 




^«IOng^ Bounty 
► valkyrMe 
^sKtefiHildelupU 

^fwnkcuodoviritnm 




Cm uM ProdiKitw' 



Aobtl MNq ta tm pn| iMi ink. 
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$lefuit sau, cel putin, mai atent gSndIt ;i dozat. Calitativ 
vorbind, scriltura este In continuare inconstant^, pasaje- 
le agreabile pentru publicul matur cele excesiv de pu¬ 
erile succed3ndu-se in ritm aleatoriu; dar, per total, am 
fost pares mai pIScut surprins, iar lumea de joc mi s-a 
pSrut mai piinS de farmec. De asemenea, trebuie sS re- 
cunosc cS evoiutia lirului epic presupune cSteva mici re- 
velafii ;i intorsSturi care nu se remarcS neapSrat prin ori- 
ginaiitate sau spectaculozitate, dar animeazS atmosfera, 
evitSnd fSga;ul monoton $i previzibii pe care finalul din 
Deponia te inscria pe nesimtite. li repro$am acestuia }i 
cS optiunile de diaiog erau redundante - acestea n-au 
scSzut ca numSr, insS e salutarS incercarea producStoru- 
lui de a condimenta fiecare schimb de repiici nenecesar 
cu 0 giumS, un schepsis, o mSsiinS. In consecinfS, dialo- 
gurile fluviale sunt mai pu^in obositoare, iar parcurgerea 
lor capStS un oarece sens. 

A; putea spune cS esen^a gamepiay-ului e nes- 
chimbatS, producStorui demonstrSnd o mai mare iiber- 
tate $i imaginafie In construefia puzzle-uriior (unui dintre 
eie, care implies manipularea sunetului, pSrSndu-mi-se 


chiar genial de.sub nasul tSu'ji nostim), 
ilogicitatea lor bind transformatS Intr-o 
virtute. Sigur, cei mai serio$i ar putea 
strSmba din nas de cSteva ori, dar tonul 
jocului submIneazS constant orice urmS 
de preten|ie la realism. Deji au fost presS- 
rate din loc in loc panouri cu hSrfi ale in- 
sulei pentru a u$ura deplasarea, tranzifia 
intre scene se realizeazS fSrS prea mare 
efort chiar ;i aja, geograha locului hind 


Un haos mai 
atragator 


S puneam in recenzia primului Deponia cS e nevo- 
ie de 0 serie de imbunStSiiri ca jocul sS facS sal- 
tul intr-o categorie superioarS. Lansat suficient 
de repede cSt sS profite de amintirea incS proaspStS a 
aventurilor cuplului Rufus }i Goal, Chaos on Deponia reu- 
jeste partial sS perfecteze reteta $i sS imbogSteascS cu 
noi nuanfe lumea, mIzerabilS la propriu, a prime! pSrti. 

Pentru inceput, povestea devine o idee mai intere- 
santS, fiindcS.iubitica'Goal suferS de o accidentals schi- 
zofrenie: trei laturi diferite ale personalitStii ei sunt sto- 
cate pe trei cartuje de memorie separate ca urmare a 
unei pseudo-Interventii chirurgicale. Rufus va putea al- 
terru dupS bunul-plac intre Goal cea aristocrats, artS- 
goasS $i copilSroasS, trebuind sS o cucereascS pe fiecare 
In parte, profitSnd de sISbIciunile proprii heeSrei dispo- 
ritii. Nu numai cS aceastS gSselnifS genereazS un con¬ 
trast pe cSt de halos, pe atSt de binevenit in privinta di- 
mensiunii personajului feminin, dar reu$ette $i sS 
provoace simpatii ji antipatii fatS de cele trei Goal alter¬ 
native, ata;amentul fats de personajele principale hind 
unul dintre punctele nevralgice ale Deponiei. Din pSca- 
te,nu acelaji lucru poate h spus }i despre Rufus, care rS- 
mSne la stadiul de caricaturS a caricaturii - un Guybrush 
Threepwood fSrS savoare, ale cSrui planuri excentrice }i 
initiative ratate nu-ti smulg zSmbete, ci enervate. Pe 
scurt cel mai deranjant minus al universu- 
kii Deponia mi se pare incapacitatea de a 
ptopune un protagonist cu adevSrat simpa- 
dc, itnpresie negativS la care contribiiie de- 
dsiv ji Interpretarea vocals putin inspiratS. 

In rest, panoplia personajelor secun- 
dare e destui de pestritS, iar umorul degajat 
de joc in ansamblu dS impresia cS ar h mai 


calcul cS s-ar putea sS parcurgeti 1 ji 2-ul succesiv (ca sS 
nu mS gSndesc ji la 3), ajungem lejer la o duratS de 20 
de ore, poate ;i mai bine. 

E discutabil dacS Chaos on Deponia e cu mult mai 
bun decSt inainta$ul sSu. Pe de alts parte, e absolut cert 
faptui cS scufundarea prelungitS in atmosfera jocului 
conduce la atenuarea imperfectiunilor pe care altfel un 
paslonat al aventurilor virtuale le-ar h sanctionat mai re¬ 
pede ;i mai drastic. Cu pa;i mici in directiile potrivite. 
Chaos on Deponia cimenteazS un fundament destui de 
fragil ;i mS face sS am sperante cS seria poate sS se au- 
to-depSjeascS, pSrSsind zona cSIdufS a mediocritStii. 
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Cu sabia prin hoarda Tmplatosata 

\ JVJciClkpal Warfare 


C u voia Domnului, se face ci robul vostru, Aldan, 
revine cu recenzia unul joc cu $i despre micelul 
cavaleresc in mediul online. Dac3 luna trecutS 
impJr^eam ghioage $1 sjbii in membrii familiilor York ji 
Lancaster, c^ndva in perioada RSzboiului celor DouJ 
Roze, de aceastS datJ, lupta imbracj o plato;3 fictivj ;l 
mult, MULT mal sAngeroasS. Nu v3 temefi, bravl ojteni! 
Din punctui meu de vedere, violen^a portretizaU in jo- 
curile de rizboi este ceva mai dIgerabllJ, comparativ cu 
brutalltatea gratuitS din, ii zieem. Hotline Miami sau 
Postal 2. ContextuI este cel care il da forma, transfor- 
mand sangele varsat in rezultatui direct al unor lupte cu 
importanja Istorica, veleltafi strategice ;l (uneori) idea- 
lurl noblle. In War of the Roses, jocul cu sabii din paglni- 
le edijlel trecute, inclejtarea dintre cele doua case nobi- 
liare joaca rolul principal, luptele in sine nehind din cale 
afara de spectaculoase. Oaca vreji, ele sunt mljlocul, $i 
nu scopul. Pe de alta parte. Chivalry este genul de Joc ce 
i?! propune sa stropeasca audienja cu hectolictri de san- 
ge, umor ranced ;i aejiune furibunda, scapand orlunde 
are ocazia din constrangerile unul joc cu pretenjil de se- 
riozitate istorica ;l cedand In faja tentajlei.bastarcilor 


de dragul bastarcllor*. Milords, credeji-ma, a ie?!! o trea- 
ba demna de camecele barzilor... 

Sa le stea capui unde le stau 
picioarele! 

Diferenjele dintre Chivalry: Medieval Warfare ;l 
War of the Roses sunt semnificative. In mod interesant, 
singura asemanare majora dintre cele doua jocuri este 
perioada istorica aleasa pentru desfa^urarea aejiunii. 
Evul Mediu este un setting bogat ;i, din pacate, mult 
prea pujin exploatat in Jocurlle de aefiune online la ade- 
varatul sau potential. Sigur, exista o sumedenie de RPG- 
uri $i MMO-uri fantasy, dar nu pot nega frumusejea unul 
Joc unde am ocazia sa invart un zweihander in jurul 
capului ;i sa lovesc un inamic in varful coifului, mano-a- 
mano, fara vraji sau trolli. Mai mult. Chivalry este un joc 
cu pas alert, debarasandu-se de micromanagementui 
prezent in ruda sa trandahrie pentru a imbra;!^ un sis- 
tem de combat mult mai dinamic ;i direct. Din neferici- 
re. aceasta abordare prezinta nu doar avantaje, cl ;i dez- 
avantaje surprinzatoare, imposibil de trecut cu vederea. 


Inainte sa ajung la o analiza amanun^ita a mecanicii de 
joc, merita menjionata mica linie narativa din spatele lui 
Chivalry. Mai exact, un razboi civil se desfa$oara intre 
doua ordine cavalere;ti, implicand importante 
desfa? urari de trupe }i asedii. A^dar, The Agathian 
Knights, baiejii buni $i civilizafi, se iau la tranta medieva- | 
la cu The Mason Order, o grupare sinistra cu inclinajii 
spre dominafia mondiaia, cruzime, violenja $i ura pen¬ 
tru aproape. Evident, am imbracat armura ro;ie, pregatit 
sa rup sulija in primul cavaler ce-mi iese in cale, doar ca 
lucrurile nu au mers tocmai cum speram. Aparent, siste- 
mul de combat din Chivalry necesita pujin antrena- 
ment, fiind mult mai complex decat lasa senzajla. Exista 
o serie intreaga de lovituri, contralovituri, eschive }i 
^rje ce trebuie stapanite, altfel contactui cu prima lupta j 
in multiplayer o sa fie crunt. Din fericire. Chivalry ofera 
un tutorial complex }i simpatic, pe care va sfatuiesc sa-l 
parcurgefi Integral. Cred ca este unul dintre pujinele tu- 
toriale remarcabile, ba chiar amuzante, din jocurile 
generajiei curente. Am zambit la hecare indicajie primi- 
ta, grajie unei note de umor tongue-in-cheek copios, la 
care nu ma ajteptam intr-un astfel de joc. Nu exagerez 
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Pentru a putea indeplini ace$t oblectiv, 
un car cu cadavre putrezite trebuie Impins pS nS la 
destinatie printr-o succesiune de por^i bine apJrate. E 
fantastic si vezi arca^i cum oferS acoperire, arbalijtii pSn- 
dind orice cap du^nan expus - asemenea unor sniped 
medievali iar cavalerii in armuri grele protejindu-i pe 
cei din spatele carului. Fantastic, pentnj cS a$a ceva nu se 
intJmpIS niciodati. Eu cred ci proaspSta comunitate ju- 
cMoare de Chivalry nu a in{ele5 mesajul.Toata lumea se 
nSpuste^te barbar spre Inamic, !ntr-un haos tembel, de 
pares jueSm Unreal Tournament dupS trei sticle de mied. 
Capete ji membre sunt ciopSt^ite peste tot in jur, dar ni- 
meni nu se ocupS de misiunea principals. Pentru astfel de 
berzerkeri exists modul Free-for-all. In mod bizar, cel mal 
mare.defect' al jocului este tocmai aceea$i mecanicS de 
combat dinamicS ;i violentS, mult prea ispititoare pentru 
played. Se najte astfel un paradox neobijnuit jucStorul 
uitS de obiective pentru cS vrea sS fie acolo, in faia inami- 
cului, pregStit sS-i spargS garda cu o cizmS in scut ;i sS-l 
decapiteze, intr-o incle$tare intimS, face to face. De ase¬ 
menea, exists patru clase bine definite: una ranged $i trei 
melee, fiecare cu arme }i stiluri de lupts diferite. 


une 

tiaditionale Evului Mediu: spade (in 
Europa medievalS, spada dreaptS era 
mult mal popularS decSt sabia, care 
prezintS un singur tSi}), arme 
neascu(ite, topoare, securi, halebarde, 
sulite, scuturi, paveze (folosite de obi- 
cei sub forma unui punct static de co¬ 
ver) arbalete $i arcuri cu sSgefi. Deci, 
exists metode ;i unelte suheiente pen¬ 
tru a incinge o bStSlie bnjtalS, numai cS Chivalry intro¬ 
duce in ecuatie }i majinile de asediu, acele constructii 
destinate rSzboiulul static, fascinante prin dimensiune }i 
modus operand!. Haidefi sS vedem de ce. 

Cu berbecul in poarta 
dufmanului 

Chivalry: Medieval Warfare incearcS sS schimbe din 
mers regulile, accentuSnd importanta modurilor coope¬ 
rative in meciurile online. HSrtile dispun de un set de 
obiective ce asigurS victoria, diferite pentru fiecare echi- 
pS. In cazul asedlilor, o fortificatie trebuie cuceritS folo- 
sind catapultele sau berbecul de rSzboi orl apSratS din 
Interior prin utilizarea uleiului hert sau a balistelor. M-am 
simfit mereu atras de Ingeniozitatea vechilor arme de 
impresurare, care presupuneau o sumedenie de procese 
dificile pentru a functiona corespunzStor pe eSmpul de 
bStSlie. Munca in echipS $i buna organizare devin arhi- 
necesare, atacurile lipsite de coordonare ji un plan stra¬ 
tegic bind sortite evului. Oe exemplu, una dintre mlsi- 
uni presupune otrSvirea unei rezerve de apS. 


Vanguard-ul mason a fost pe gustui 
meu, halebarda din dotare 
demonstrSndu-ji forta ucigStoa- 
recu fiecare swing. 

Din pScate, nu lipsesc 
bug-urile supSrStoare sau cra- 
sh-urile nea$teptate, de$i Torn 
Banner Studios lucreazS la un patch 
promifStor. Norocul lor este motorul grahe 
folosit. Unreal Engine 3, cu un bun raport ca- 
litate - performantS. Jocul se mi$cS binijor $i 
pe sisteme cu o conhguratle medie, spre 
deosebire de rivalul War of the Roses. 


Viitorul are gust de 
ofeK?) 


DouS jocuri asemSnStoare in decurs de o lunS, am- 
bele bucurSndu-se de o realizare excelentS, iar eu nu 
sunt nici acum sigur care mi-a pIScut mai mult. Cred cS, 
in cluda unor lacune serioase. War of the Roses tinde sS 
fie un joc mai bine inchegat. Pe de altS parte, luptele 
melee din Chivalry sunt, pentru mulfi medievali$tl, im- 
pllnirea unul vis din copilSrie. 

Mi-a fost imposibil sS vorbesc despre unul fSrS sS mS 
gSndesc la celSIalt, iar acest lucru se face simtit In recen- 
zia mea }i In nota finals. Conform unul zvon, cei de la 
Tom Banner se gSndesc sS intre in lumea sporturilor 
electronice, o idee destui de indrSzneatS, al cSrei pro- 
gres merits urmSrit. Toate ca toate, dar am rSmas pIScut 
impresionat de C:MW, deji sunt curios dacS cele 15 mi¬ 
nute de faimS se vor extinde intr-un veritabil viitor com- 
petitiv, cu gust de o(el. LoL a reujit sS o facS, plecSnd de 
la zero. De ce nu ar putea $1 Chivalry? 

■ Aldan 
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seled«coruri desfd$urSndu-$e r 
actiunile personajelor urmJnd i 


Transgresiuni 

Bun, si trecem la ce 
surprins pIScut in chip pai 
nul unor ascfel de abordii 
maticj. Si recunoajtem, ( 


iroducatorul I 


(iune (care implici lupti, 
unei pozi{il) devenind ma 


urmiriri, furi^t sau apirarea 
I dese. Judecind in ansambit 
lerfect justihcati de regulile 


ntegreze si impace i 
ic deja parcurs. Oe exe 
de existi o diferen^i 
:imp in care in via^a mi 


eterogene cu hr 
e primele doui e| 


i accentuati de i 



























































> premitire dneiMtici de eiceppe 

> sistem de alegeri fv«(ent r«)uc»Wtute 

> pmonale reaKstf 


IMule p09Kt f»a a iocuri n tmMki swnM. i« 
WAllung DeMlnted^.OeMoridrMiatk oi^ 
mopoMotr « Kene dc K^kine bine MtteorMe, vo 
naretive wrpnn2ito«e 0 reQie irepro^biii e unul 


'4din! 

NSor^^^^Seiiiorte :l 


f^B^H^LEFT FOR DEAD 1 & 2 
Cdiliil iMMiv al olor d« U Valve fia actoU alMid« icmiM dtfniU a 
supravietwrU imei apool^ RKKohtkc demni de etentia orkinii nobU 
aventurier. 0 eipefienU nid pe departe U M de penoy^ ci 
acHea^ uandarde inaite ale premtariL 
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Rrrrraaaaarrrrgh! 


)agStdepantaloni! 


hominidJ, liri sJ mai arSt ca un stud 


papa codifa de raptor. 


De la Jurassic Park 2 incoace, mullora le ar suride v4nJ■ 
toarea reptilelor ancestrale (dep studiile recenle contra- 
zic ipoteza reptilians - apareni, pSnJ jiT-re* avea un pe 
naj mSiastru). Nu-i bai, in Primal Carnage aveii de ales 
intre cinci clase diferite de braconieri, dota(i pSnS in din 
cu arme, abilitSli }i gadgeturi destinate masacrului sauri 
an. Trapperul, de exemplu, vine echipat cu o superbiciu 
ne de aruncStor de plase, pe cSnd Pyro poate sS o punS 
de un grStSrel in naturS, cu (lame thrower-ul din rucsac. 
In tdbSra adversS sunt dinozaurii, tot in numSr de cinci. 
animale impresionante, ce luptS cu disperare pentru 
supravieiuire. Mijioacele de proteciie sunt cele oferite d 


vazut cocosi ma 
mica in ograda. 


STATISTICS 
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tru a testa efectele cM 
ri. Cum Primal Carnage 
I deathmatch, nu exist j 
no Sapiens vSneaza dir 


I reliefului divers ji al designului inteligent. Un 
u nu am in^eles. Dupa ce am cSutat 30 de min 
ci cu mai mult de doi oameni online, am descc 
nunitate... aparte, cea a.prietenaplor pacifijti* 


I pentru gusturile mele. PJi, or 
im ;l ne minunam cum tropaii 


despredinozauriaici. 

Rrrrraaaaarrrrgh! 
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Joculete hardcore? 


I nainte d€ a incepe o sS vS rog, dacS nu cunoa;teti 
prea multe despre noua console Nintendo, si cSutaji 
}i sa citiji mai intSi articolul de prezentare numit Wii 
U, ce poateft gisitin aceea$i preaminunata facatoare 
de minuni revista... (Apropo: La Muip Ani }i La Muiji Bani 
va doresc! Sa vi dea Oomnu'cate-o ma$ina-n parcare 
pentru fietare Levei din dotare!) La fel ca ;i Wii Sports ina- 
intea lui, Nintendo Land este o coiecfie de jocuiefe meni- 
te sa puna In vaioare capacitatiie noii consoie Nintendo. 
In cazui primuiul Wii, compania a mizat pe inova^ie $i a 
avut numai de ca$tigaL a$a ca acum i-a dat inainte $i, pe 
ianga o putere de caicui mult mai mare $i, in sfar$it un 
servidu online adus ia zi, am mai primit ;i o tabieta cu bu- 
toane, giroscoape ji ai^i senzori, cat sa ne sclipeasca din 
nou ochii. Bine ca nu are ;i sonda. 

Minijocuriie, douasprezece ia numar, suntimparfite 
pe trei categorii: cooperative, competitive $i singie-piayer. 


Complexitatea ior scazand in aceea$i ordine. Nu neaparat 
un lucru rau, pentni ca o compiexitate scazuta nu in- 
seamna. In cazui Nintendo, }i un gamepiay saracados. 
Atat ceie competitive, cat ji ceie cooperative mai au 5i rol 
de muitumire (fan service), dar sunt }i ditamai reciama ia 
francizeie ior mai cunoscute, un fei de.uite ce va urma'. 
De mare efect in cazui unora. Odata pomite, Mii-ui tau se 
costumeaza ca unui din eroii Nintendo }i-i da inainte intr- 
un univers specific Primui joc din lista se numejteThe 
Legend Of Zetda: Battie Quest ;i este un shooter pe fine - 
camera avanseaza automat - in care, afi ghicit (sau nu), te 
imbraci ca Link ;i incepi sa tragi cu arcui in tot ce mi^a. 

De aceasta data insa, (a;! ghicit, sau nu), nu mai foiosim 
Remote-ui, sau Remote-ui pius Nunchuk-ui pentru a Jinti- 
iansa, acum foiosim tabieta, pe care, daca o mijcam, pu- 
tem vedea in orice directie In universul prezent peTV. Ca 
gamer nu ai nevoie de mai mult de 2 minute pentnr a te 


obijnui cu noul mod de control, ca non-gamer insa, e clar 
ca noul Wii U nu se mai adreseaza ori^icui. Pai, cand i-am 
aratat mamei tenisul de pe vechiul Wii, nu a trebuit sa-i 
spun decat:.imagineaza-ti ca Remote-ui e racheta }i joa- 
ca". 3 ore mai tarziu, ne dureau mainile, dar ;i maxilareie 
de la ras. Acum, o priveam pe Raluca cum se straduia sa 
nu gre^asca, dar $i cum se frustra cand mi;carile ei nu 
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erau copiate in oglindd. Nu ci senzorli tabletei nu ar fi in 
stare, nu, problema vine din faptui c3 acum, daca reactio- 
nezi ca in realitate, ca atunci cand vrei sS prinzi in cadru o 
pasJre cu o camera foto digitaia, sa zicem, mijcarea ta nu 
va fi copiata 1 ;1, ai nevoie de o cursa mult mai scurta pen- 
tru a ajunge in punctele dorite. Gameplay-ul devine astfel 
mult mai natural noua, jucatorllor, dar e departe de o si¬ 
mulate. Diferenta dintre cele doua modele de joc este 
subtlia, insa, pemru cineva care nu se joaca de obicei, este 
suficienta pentru a indeparta. Nintendo a realizat ca a^ o 
sa se intample ji in toate jocurile in cate multiplayer-ul 
este posibil, a facut munca unuia dintre jucatori mult mai 
u^ra, sau macar mai naturaia, mai intuitiva. In acest caz. 






daca alegem sa Jucam impreuna, eu pot folosi tableta 
pentru a (inti, iar Raluca poate clomagi restui de monstru- 
lefi cu un Remote, privind la televizor. Ce e interesant este 
ca in acest mod de Joc console trimIte imagini difeiite ca- 
tre televizor, respectiv tableta. Jocul permite pana la 4 Ju- 
catori, singurele combinajii posibile Rind o tableta-arc $1 
una, doua sau trel Remote-uri-sabii. Atentie insa, daca nu 
avejl Wii-ul original, trebuie sa jineji cont ca va trebui sa 
cumparati acele Remote-uri separat pentru a va putea 
juca impreuna cu prietenli. Cum Remote-ul copiaza exact 
mi^arile pe care le fad, jocul a devenit mult mai antre- 
nant }l mai piacut pentru Raluca. De fapt, ce spun, trebuia 
sa strig la ea sa se opreasca p sa ma a$tepte, pentru ca eu 
nu aveam aceea^i viteza de deplasare $i tintire ca ea. Daca 
tinte;ti cu arcul (pentru cel cu tableta) sau te protejezi cu 
scutui (pentru cel cu Remote-ul), camera se oprejte in loc. 
Un detaliu care da adancime gameplay-ului }i face acest 
cooperativ local asincron (cum le place celor de la 
Nintendo sa-l numeasca) foarte piacut p Interesant. 

Grafica este frumoasa, anlmajlile, ca de obicei, foarte 
haioase. Raluca inca mai rade de mine cand ma vede ca 
ma rotesc prin camera ca sa (intesc una, alta. De;i pofi fo¬ 
losi una dintre manete pentru a te recentra, mie mi se 
pare mai natural a}a, iar cum drumurile pe care te plimba 
jocul sunt intortocheate, nu de pujine ori ma trezesc ju- 
cand cu fata spre perete, ;i nu spre televizor. 2 
unul dintre cele mai bune jocuri din acest p 


AI doilea joc se nume^te Pikmin Adventure pi te 
transpune, la fel ca }i Zelda, in universul cu acelap nume. 
Acum, nu $tiu ci\i dintre voi cunoajteji aceasta franciza. 

0 strategie in care nava unui extraterestru, Capitanul 
Olimar, este lovita de un asteroid ;i se prabu^e pe ce 
credem nor ca este Pamantul. Un Pamant post-apocaliptic 
tn care majoritatea animalelor au disparut, iar locul lor 
este luat de plante umbiatoare. Capitanul nostru dezvolta 
o legatura simbiotica cu acestea }i pomejte in cautarea 
pieselor navei lul. Strategia vine din faptui ca acesta poate 
trimIte la lupta radacinile care-1 urmaresc peste toL 
Trebuie astfel sa gestionezi bine ce, cand ;i unde trimiti, 
dar $i sa le chemi inapoi in caz de perkol. fn timp, cre^ in 
nivel, ;l plantele la fel, Iar abilitatile se multipllca. $1 alci 
am crezut ca Raluca o sa prefere sa joace cu Remote-ul, 
pe care-1 (il cu ambele maini in stil gamepad ji cu care 
controlezi o radaclna mai mare p 
mai puternica, jocul devenind astfel 
un action pur. Dar nu, de data asta a 
preferat sa joace ca Olimar pe table¬ 
ta p cu stylus-ul din dotare sa trimita 
la inaintare radacinile. De fapt l-a 
piacut atat de mult aceasta strategie 
$1 interactiunea cu tableta, incat ca 
niciodata, deschide jocul p se joaca 
p' singura. Pikmin e de departe jocul 
ei preferat 51 , in mod bizar, este p cel 


mai complex p mai detaliat din pachet Cooperativul este 
demenjial, pentru ci viejile celor doi jucatori sunt comu- 
ne $1 trebuie sa comunici mereu $i sa ai grija de ceiaialt. 

Nu pot decat sa-i felicit pe cei de la N. pentru ce au reali¬ 
zat alci p sa apept cuminte pana la vara cand Pikmin 3, 
continuarea jocurilor marl din trecut ip va face aparijia. 

A, p sa nu uit pana la 5 jucatori se pot juca pmultan in 
acest cooperativ, iar aid Remote-urile pot fi p de tip vechi, 
fara plus sau Motion Plus. 

Metroid Blast este al treilea joc din pachet p ultimul 
in care cooperativul face legea. De;i, la fel ca in cazul ce- 
lorlalte, poate fi jucat in single fara probleme. Aid, cel care 
fine tableta primepe o nava, cu maneta din partea stan- 
ga inainteaza p se eschiveaza (dodge), in timp ce cu cea 
din dreapta controleaza altitudinea p virajele. Alte doua 
butoane sunt folosite pentru zoom p tras, in timp ce toata 
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tablets poate fi mijcats pentru a (inti. A} putea spune cS 
aceastS nav3 este aproape la fel de complicat de manlpu- 
lat ca un ellcopter adevSrat. Mi-a luat mai bine de jumata- 
te de orS pentru a mS deprinde cJt de cSt cu controlul, 
dar a merltat. Jocul e spectaculos, greu ji satisfacator, 
cand in sfarjit nu mai orbecai. Colegul poate intra in lupta 
ca robot (in Metrold, eroina are un costum robotizat) pe 
care-1 poate manipula cu ajutorul manetei Nunchuk-ulul 
$1 trage indreptand Remote-ul spre televizor. Raluca a 
descoperit cS se poate aga^a cu carilgul din dotare de 
nava mea ?! folosi doar Remote-ul pentru a ma ajuta in 
eradlcarea metroizilor. Astfel, nu se mai complica }i cu de- 
plasarea. Un detaliu pe care l-am descoperit din gre$eaia. 
Unul din multele, pentm ca majoritatea jocurilor din acest 
pachet sunt pline de astfel de secrete, iar cateva dintre ele 
Hi pot schimba total modul in care joci. De remarcat este 
$1 faptui ca aid pofi juca $1 versus: multiplayer local cu 
pana la S Jucatori, o nava $i restui robofi sau tofi robofi. 

Un fel de Quake simplist in care fintefti spre televizor ;i te 
deplasezi pe verticaia, cu ajutorul cariigului. 

Mario Chase este primul din calupul de jocuri com¬ 
petitive. Jocuri care nu pot fi jucate de unul singur. 0 
mare grejeaia, zic eu, pentru ca, intr-un fel, Nintendo te 
cam obllga sa cumperi ^ un Remote. Din principiu, aceste 
jocuri pomesc in mintea mea cu un mare minus ji, parca 
pentru a-mi confirma, par $i un pic mai simpliste decat 
celelalte. MC este un de-a v-afi ascuns amestecat cu leap- 
}a. Cel care are tableta poate vedea tot labirintui }i unde 
sunt ceilalti, pe cand ceilalii nu vad decat in faja, pe tele¬ 
vizor, $i trebuie sa-l gaseasca ;i sa-l prinda. Jocul are po- 
tenjial ;i farmec, dar diferenja de experienia dintre mine 
?! Raluca, oricum am alege sa jucam, l-a stricat. Dupa do- 
ua-trei meciuri, nu am mai simjlt nevoia sa ne intoarcem, 
dar sunt convins ca alta va fl situa;ia cand o sa invit pe ci- 


neva la noi ?! mai muHi jucatori vor incerca sa ma prinda. 

Minjocul Luigi's Ghost Mansion face cinste francizei 
cu (aproape) acelaji nume, un titlu dupa care muHi inca 
piang (nu a mai aparut un joc full din 2001). Aici, jucatorul 
care are tableta este o fantoma, iar cel care are Remote-ul, 
ce trebuie finut cu ambele maini, ca un gamepad, este 
Luigi. Luigi nu poate vedea fantoma decat daca aprinde 
lantema $i indreapta lumina spre ea. Sau daca fulgera $i 
se intampia ca fantoma sa fie in dreptui unui geam. 
Fantoma vede tojl ceilalji jucatori, Iar scopul ei este sa-i la 
prin surprindere de 3 ori pentm a ca$tiga. Daca insa Luigi 
sau ajutoarele lui reu$eK sa prinda fantoma in razele lan- 
temelor pentm sufkient timp, aceasta va ft exorcizata. 
Bineinfeles, jocul e mai complicat de atat. Daca fantoma 
se apropie de tine, Remote-ul incepe sa vibreze $i tu, la 
randul tau, incepi sa rote^l lanterna de nebun. Numai ci 


bateria lanternei se mai $i termina, a$a ca nu pofi face 
asta la nesfarjit. Fuga este intotdeauna o alegere valablia, 
atat pjentm fantoma, care insa devine vizibiia pe perioada 
sprintului, cat ;i pentru Luigi, care nu poate alerga cu lan¬ 
tema aprinsa. Jocul este incredibil de antrenant Un thril¬ 
ler pentm ambii jucatori, in funcfie de situafie. Situatie 
care se poate schimba in cateva secunde datorita plasa- 
mentului, fulgerelor ;i altor surprize. 

Ultimul joc competitiv se nume$te Animal Crossing: 
Sweet Day. Animal Crossing este un Farmville extraordi- 
nar. In care producatorul nu te obliga sa, ci se bucura ca te 
joci $i nici nu-fi cere vreun ban. De fapt, mai corect ar fi sa 
spun ca Farmville este un Animal Crossing ciuntit, nu de 
alta, dar primul AC a fost lansat in 2001 ;i chiar $i cel de 
atunci da metri F2-ului. Din pacate insa, acest minijoc nu 
se ridica deloc la valoarea seriei din care-$i trage seva. 





















ACSD este un fel de.castelul', tn care jucAtorul cu tableta 
trebuie sS alerge dupA cel care strAnge bomboane $i le 
aruncA intr-o adAnciturA in pAmint Da, exists nl$te varia- 
|ii in gameplay, in sensul cS po^ minul in acela;i timp 
chiar doi alergAtori cu cele dou3 manete ale tabletei, iar 
cel care strAnge bomboane se ml^ din ce in ce mai greu 
cu cAt are mai multe... dar ceva lipsejte, jocul nu a reujit 
sA ne convingA in niciun fel. 

UrmStoarele 6 jocuri sunt destinate singleplayer- 
ulul $1 sunt cele mai simple dintre toate. Primul din listA se 
nume^te Yoshi's Fruit Cart, in care te urci in spatele lui 
Yoshi, privejti la televizor la amplasamentui unor fructe, 
desenezi pe tablets, unde nu sunt vizibile, calea cStre ele, 
dupS care porne^i acfiunea sS vezi ce ai fScut. $i asta e 
tot. Nivelurile devin mai grele, fructele incep sS se mi$te, 
power-up-uri etc. E un joc simplu, dar interacfiunea cu ta¬ 
bleta il face pIScut In plus, un al doilea jucStor poate folo- 
si un Remote pentru a culege un singur fruct per plants. 
Asta, dacS desenul celui cu tableta a dat grej. Acest multi¬ 
player de tip... susiinere este unul foarte plScut pentru un 


pSrinte care vrea sS se joace cu 
copilul lui, iar Nintendo l-a testat 
in Super Mario Galaxy $i l-a im- 
pins inclusiv in noul Super Mario 
Bros. U, unde jucStorul cu table¬ 
ta poate a^za platfomte pentru 
a-iajutapeceilalti. 

Octupus Dance este, de 
departe, cel mai slab Joc al co- 
leciiei. Tot ce ai de Bcut este sS 
mufi manetele pe direqiile arS- 
tate pentru a dansa, $i atSt. Presupun cS, initial, cei de la 
Nintendo au vrut sS te roage sS pui tableta ISngS televi¬ 
zor, iar cu camera din dotare sS i;i citeascS mijcSrile cor- 
pului. Gen Kinect. Probabil nu le-a iejit perfect $i au dat 
inapoi... numai cS a$a jocul este mai slab chiar decSt mul¬ 
te dintre flash-urile gratuite de pe internet... 

Donkey Kong's Crash Course este o nebunie de joc, 
in care capul Mii-ului tSu este pus deasupra unui cJrucior 
foarte fragil, iar tu trebuie sS rotesti incet tableta pentru a 
crea pante. Jocul este foarte dificil, dar dS ;i 
dependents. In plus, vine cu idei noi. Ca su- 
flatul in microfon pentru a face o platforms 
cu elice sS se ridice. 

Takamaru's Ninja Castle te roagS sS (ii 
tableta in sistem portret, dupS care sS o 
mSngSi rapid pentru a arunca stelufe ninja 
cStre televizor. Este unjocsimplu.darmu- 
zica, mijcSrile }i atacurile miriadelor de nin¬ 
ja ce trebuie doborSfi }i grafica il fac foarte 
antrenant. Revii mereu pentru a face mai 
bine sau pentru a termina incS un nivel. 

Captain Falcon's Twister Race are un 
potential enorm, dar aid am impresia cS 
pur ji simplu Nintendo nu a vrut sS arate 
mai mult Se pSstreazS pentm Super Mario 
Kart. In caz cS nu v-ati dat seama, este un 
racer, in care poti vedea mult mai mult din 
traseu pe tablets. Tablets pe care trebuie sS 
0 rote$ti pentru a lua curbele. Bineinteles, 
traseele devin din ce In ce mai pretentioa- 
se, exists ;i cSteva surprize, dar nimic nu 
scoate In evidentS acest joc 

Bailoon Trip Breeze este un platfor¬ 
mer in care Mii-ul tSu este legat de cSteva 


baloane plutitoare, iar tu trebuie sS desenezi cu stylusul 
curenti de aer pentru a avansa. Un joc ujor de deprins ca 
gampleay, dar foarte dificil. Cu muhe surprize ;i o graficS 
frumujicS. 

DupS pSrerea mea, se putea mult mai bine, mai ales 
in cazul ultimelor jocuri prezentate, dar, per total, efortui 
celof de la Nintendo - lansare consolS nouS cu online ela- 
borat $i stabil, tablets inovativS, Super Mario Bros. U $i jo¬ 
cul aid de fajS - este de admirat. Compania a mai decla- 
rat }i cS a ales deliberat sS nu introducS nicio forms de 
multiplayer online tn acest titlu, deoarece pentru ei era 
mai important ca toatS familia, plus prietenil, sS se poatS 
juca tmpreunS. Nintendo salveazS astfel multiplayerul lo¬ 
cal $i o face cu mult curaj ^ pricepere. DacS recomand 
acest titlu? Da, dacS aveji muljl prieteni. Alegeji varianta 
neagrS a console! pentru cS este inclus in pachet. Dar 
atenfie, mai trebuie sS cumpSrafi cel pufln un Remote+ }i 
un Nunchuk. Nu, dacS suntefi mai singuratk de fel. 
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Fly, envious Time, till thou run out thy race. 
Call on the lazy leaden-stepping hours. 

Whose speed is but the heavy Plummets'pace; 

MHton, On Time 




T impul, se spune, este esen^a existentei acestui 
univers. Orice reactie chimicS sau lege a fizicii 
este conditionatS, mai mult sau mat pufln, de 
timp. FSrS timp, planul realitStii noastre arfi unul static, 
blocat intr-o sIngurS clipi eternS, infinm. A^dar, natura 
umanS, efemerS prln definl;le, simte nevoia perpetu 3 de 
a controla fluxul timpulul, intr-o tncercare continue de a 
Tnvinge.the great cogwheels of space, time and des¬ 
tiny”. Sine Mora este unul dintre acele jocurl remarcabi- 
le, care, prln imblnarea perfects a multiplelor elemente 
ce il compun, reu;e;te si modifice percep;la asupra tlm- 
pului. cum M spune $1 numele. Sine Mora (FarS 
TntSrziere), comprimS orele petrecute in fafa monitoru- 
lul p3ni cind acestea se confundA cu minutele, 
descotoroslndu-$i jucStorul de impresia cS pierde timp 
sau ca mai are ;i altceva de fScut F3ra si exagerez, 
creatia studlourilor Digital Reality ;i Grasshopper 
Manufacture (Ungaria/Japonia) este o rara avis, una dln- 


dintre concept art ?! grafica din joc fiind insesizabile, Rar 
mi-a fost dat s3 v3d o lume cu un aspect at3t de pur, de 
neprihanit. Am retrait ^ul vizual (pozitiv!) din Braid ;i 
Psychonauts, confruntat hind cu o grahca vibranta, nas- 
cuta dintr-o imaginafie debordanta, dar mai presus de 
orice - nealterata. Cu toate ca detest frazele ce sfar;esc 
printr-o rima coincidenta, lucrurile pot fi exprimate cu 
greu in alt fel. La urma urmei, in precedentele cinci editii 
a mers schema cu amestecatui unor cuvinte, alese in- 
tampiator, in Jobenul magic. Imi scriu recenzille cu o ta- 
bia Oulja, dupa ce Ingerez exact 7 picaturi din laptele de 
unicorn pastrat pe raftui de sus al frigiderului. Nu-i de 
mirare ca am primit in grija DJE-ul (DepartamentuI de 
Jocuri Ezoterice), motiv pentru care incerc si aprofun- 
dez studiul acestei categorii unice - prin magie neagra 
$i imbunarea marelui Animus Machina. Credefi-ma, am 
incercat sa raman agafat de hrul epic din Sine Mora prln 
orice mljloc posibil, insa amestecul cronologic (altfel 


Corabia lui Theseus 


Sine Mora portretizeaza o lume a carel singura re- 
sursa de baza este timpul. Un asemenea setting deKhi- 
de u;i noi, oferind posibilitatea experimentarii cu meca- 
nici de joc inedite. Jocul se incadreaza in genul bullet 
hell 2.5D, insa reuje^e sa se dlstan;eze lejer de cli^le 
acestui tip de shoot'em up prin Ingeniozitate |l originall- 
tate. Iscusinta transpunerli conceptulul artistic in fibrele 
unui joc perfect functional - pastrand un minimum de 
90% din designul de pe plan^a - nu este o abilitate sta- 
panita pe scara larga in randurile producatorilor. De 
foarte multe on suntem momiji cu imagini artistice fan- 
tastlce, ce nu i;i gasesc mai apol locul in versiunea finaia 
a jocului. Sine Mora sparge $1 aceasta norma, dlferenjele 
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spus,cronololilogieC^, cuplat cu o versiune de review 
locallzatS In llmba maghiarj, a fJcut din efortul meu o 
muncS de Sisif.Totu?!, Sine Mora are acel je ne sais quoi, 
un efeet mesmerizant, ce Invinge orice alt defect. Aja se 
face ci am stat lipit de monitor, cu palmele strSnse pe 
gamepad, savurAnd cel mal frumos shoot'em up imbrS- 
cat in toale diesel punk. Revenind la sublectui story, aid 
lucrurile se complies pu;in. PrIvitS in aiisamblu, poves- 
teajocului este foarte bunS, chlar prea bunS pentru un 
bullet hell, dar atSt de prost implementats, incSt nu 
reu^;te sS implice jucStorul pe deplin. In cel mai bun 
caz, story line-ul are rolul unui schelet - solid, ce-i drept 
- pe care Sine Mora i?i sprijinS mSreala sumS a compo- 
nentelorsale. 




Neon Genesis Sinemorion 


Am plerdut o zi intreagS reluSnd unele misiuni, 
de dragul pove^tli suav narate in llmba maghiarS. Nu 
mS inielegeti grejit, nu am nimic impotriva fraiilor din 
vest, dar a fost destui de dihcll si stau cu ochii 
pe subtitrSn eSnd in jurul meu se dezISntuia 
iadul de gloanie. Men;lonam mal de- 
vreme influenza diesel punk din sti- 
lul artistic al jocului, cu rezul- 
tate spectaculoase. Ei bine, 
personajele zoomorfe ;i as- 
pectul navelor par scoase dire 
dintr-un anime futurist, insS se 
potrivesc perfect cu atmo- 
sfera pove;tii din Sine Mora 
(menfionez doar 
contribufia lui Mahiro 
Maeda in procesul de design, 
artist cunoscut pentru Neon Genesis 
Evangelion sau The Animatrix). So, 

Ronotra Koss, criminal cu reputalie 
impecabilS de uciga; in serie, are de 
gSnd sS egmitS un genocid cSt toa- 
te zilele. Pe deasupra, define suh- 
clent armament pentru a rade 
din univers o intreagS civilizaf ie. 

AdSugafi la llsta de ilegalitSfi 
rSpirea unei pisicufe Enkie cu 
voce de android ;l obiinefi o 
imagine clarS a lui.Cap-de- 
bizon' Koss.TabSra bSiefilor buni 
este condusS de Argus Pytel, un 
top-gun decis sS punS capSt cu ori¬ 


ce pref agresiunii teroriste cauzate de 
Ronotra. Gama de personaje este suficient 
de stufoasS incSt sS vS stSrneascS curiozi- 
tatea, fiecare dintre acestea profitSnd de 
sbilitSfi unice fi avSnd acces la o varietate 
de aeronave, dotate la rSndul lor cu arma¬ 


ment specific. Perspectiva 2 JD este exploatatS la maxi¬ 
mum, orice cadru din Sine Mora avSnd o frumusefe 
aparte, fSrS echivalent. PSnS fi voice acting-ul maghiar 
emanS o aurS de profesionalism. Jocul a fost tratat cu 
respect de producStori, iar acest lucru se face simfit la 
tot pasul. MS bucurS peste mSsurS devotamentui, mai 
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ales atunci 

mixat cu miiestrla 
artisticS. DacS 
sunteti situi de Cam¬ 
pania single ji cele pa- 
tru niveluri de dificulta- 
te.puteflsSincercatl 
modurlle Arcade, Score 
sau Boss Training. Cel din 
vS permite reluarea b^tdliilor 
bo$lijocului, numJnjI acestora 
escSnd odatS cu fiecare mislune 
finalizata din campanie. In rest, 
trebuie sa tine;i degetui lipit 


pe butonul Fire, navigand printre ziliardele de proiectile 
ce se indreapta necru^ator spre carena aeronavei, in 
acela;i timp distrugand orice pleaca din direcfia opusa. 
Avioanele sunt dotate cu arme standard - a caror 
munifle este infinita - p o arma speciala, cu munipe li- 
mitata. Uneori, inamicii lasa in urma diferite power-ups, 
necesare pentru imbunataprea armamentului din dota- 
re sau al scutului. Daca nu, trebuie sa va mulfumip cu 
puncte p un high score baban. ElementuI inedit este lip- 
sa unui health bar traditional, acesta hind inlocuit de 
prefioasele secunde. Coliziunile reduc timpul alocat he- 
carul nivel, pe cand eliminarea oponenjilor p indeplinl- 
rea obiectivelor adauga extra time. Kewl enough? 
Fonnula de baza este simpia, dar distilata cu rahnament 
de alianfa ungaro-nipona. Sine Mora este un cognac hn. 


un gust ales, desavaipit. Jocul pie sa Incante ochil p spi- 
ritul ludic din oricine se incumeta sa-i savureze tar 
pana cand pilotarea avioanelor diesel punk se transfor¬ 
ma intr-o arie de opera gameristica, culminand, dupa h- I 
ecare a«, cu un boss hght orgasmic - forte fortissimo 
prin dehnifie! 

Ezoterism lasere 

Daca Sine Mora nu este raspunsul cautarilor voas- 
tre in materie de shoot'em ups, atunci nu cautap ce tre¬ 
buie. Vorbim despre un joccare arunca cu gloante p la- 
sere din stanga in dreapta - literalmente. Dar aici e 
chichifa: frumusefea sta in detalii, cu toate ca pe multe 
nu pofi pune degetui. Ele exista, undeva in ADN-ul jo- 
culul, insa nu ies la suprafafa oricand p oricum, ci nu- 
mai in momenta perfect sincronizate cu armonia si rit- 
mul general al acjiunii. Okey, plu, e dihcil de injeles 
doar citind recenzia mea, dar lucrurile capata noi 
infelesurl odata ce parcurgeji jocul. Nu ezitap sa-l 
adaugaji in colecfia personaia, hindca Sine Mora o si 
ramana in mentalul colectiv al gamerllor drept o bijute- 
rie ezoterica, un bastion solid al cabalei Vechii $coli. 
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La umbra unui 
par tepos 


Dragi mami, 

I?! scriu aceasU scrisoare stSnd tolSnit la umbra 
unui pir (epos. Bumbix nu $i-a spilat podoaba capilarS 
de cind am pjrSsIt satui, dar acum tot grupul apreciazi 
ricoarea oferltS de ImpunJtoarea sS tufs cSrliontatS. 
Ciut^m Kikimorele de o s^pt^m^nS, ins^ fJrS prea mare 
succes. PJnS acum nu am reu;it si gSsim decM urme ale 
coruptlel ISsate in urma lor. Hexagoanele negre sunt 
dezgustitoare, iar Oumbix spune ci le-a observat con- 
taminSnd ji terenul sSnMos. In ritmul Ssta, o s4 fie foar- 
te greu si mai gSsim ciupercl bune de mSncat. Ne-am 
hrSnit pSna acum numai cu usturol, muscaritJ ;i psyloci- 
bin, afa cS suntem bin! di tat. Moralul e sus, undeva in 
cerul multicolor, ce se curge pe obrajii clovnului inarlpat. 
Conform planului stabilit acasa, avem de parcurs 72 de 
zone, stapanite de Kikimore ;i Cel Trel Mari Bo;l. led 
l-am pierdut pe Gumbix intr-o prapastle (Fie-i parul stu- 
fosl). Uneori, ma intreb daca mersul nostru rectiliniu nu 
este 0 deficienja evolutiva. Ce ne faceam daca nu exis- 
tau sage;ile sau gardurile menite sa ne ghideze pa;li 
prin frumoasa noastra lume hexagonaia? Oare eram 
pierdu^i in infinitui hau cu tojii? 

Din fericire pentru succesul misiunil noastre, 
Zumbix ;l-a dat seama cum putem ml$ca intregi seg- 
mente de teren, pentru a ajunge la teleportatoarele care 
ne caiauzesc spre Bnaiul caiatoriei. Mai mult, el crede ci 


putem sa le rotim In jurul propriei axe, astfel incat sa ori- 
entam sage;ile spre ciupercile gustoase }i teleportator 
In ACELA^I TIMP! Trebule sa recunosc, sunt entuziasmat. 
Nu ma a;teptam sa vina cu o astfel de idee, tinand cont 
de accldentui sau de led. A caicat pe un segment corupt j 
;i a cazut cu nasul in spinli otravltori. A fost abatut o vre- i 
me, dar acum se simte ji mai motivat sa reufeasca. 

Noroc cu rugaciunea de Reset, altfel eram mor^l de la 
prima poiana. 

Coruptia este un pedcol omniprezent, singura 
noastra protecfie impotriva efectelor daunatoare ale 
acestela Bind menhirele magice, pe care le transportam 
cu destuia greutate in brafe, distmgand odce urma de 
mazga intunecata lasata in urma de Kikimore. Grupul 
nostru se descurca mai bine decat speram cand vine vor- 
ba de traversarea obstacolelor, cu toate ca dujmanil po- 
porului paros au avut grija sa amestece toate segmente- 
le hexagonale de teren cat mai haotic cu putinja. Fiecare 
zona traversata, indiferent ca e padure, desert sau 
mlajtina, ddica noi probleme. Mulfl dintre noi se tern sa 
nu cada in prapastie, pe cand alfli tremura la gandul 
Kikimorelor. Ciupercile incep sa creasca in zone tot mai 
izolate, necesitand o gramada de mutad, rotiri, calcule 
spontane 51 incercari pentm a ajunge la ele. Crede-ma, 
mama, nu-i 0 piacere sa mod de trei od in de^rt. 

Odeum, nici no! nu suntem fill ploill Mumbix a in- 
ventat 0 sumedenie de mecanisme ce ne sunt folositoa- 
re. El le numejte Power Ups, dar restui echipei prefera 
termenul de.jmenozeli*. Unele ne catapulteaza de pe 
un hexagon pe altui, altele ne teleporteaza pe distance 
scurte, iar cateva servesc drept capeane pentru 
Kikimore. Sunt numeroase ji originale, facand caiatorla 
o aventura distractiva. Sunt sigur ca putem sa ne luptam 
cu bojii, de$i legenda povestejte despre unele puzzle- 
uri foarte complexe, necesare infrangerii acestor bestii 


uria^. Nu ulta sa te rogi la SfantuI Arges, Marele Creator, 
pentru succesul quest-ului nostru nobll ;l paros. Eu tre¬ 
bule sa inchel misiva mea, caci un troll de piatra se apro- 
pie. Urmeaza o incle^tare a min;llor agere $i a farjelor 
rectilinli $i unIforme spre marginea lumii! 

PS; Spune-le tinerilor cd pot lua parte j/ ei la aventu- 
td. Inrolarea se face pe Desura sau Appstore. 
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Hairy TjI« »lm|M puIRiK dn Innnngs. Iryendi ipww ci a fa 
|« Miipalk. nawit in zoiil anuM mi. Daca il mat piitali jura H a 
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dedicafi entuzia^ti, insj indepenc 
obicei vine la pachet cu resurse ji e 
adevArul cste ci in timp am inva;at 


tcxmai pentru ca eventuala surprizS-mi 51 delectare sS fie 
cu al5t mai intense, lar Primordia este primul joc din cate- 
goria sa care simt ci mi-a r^spl^til starea de lini$tit^ aj- 
leplare, fiindca Wormwood Studios au reu^it s^ evite c^- 
teva dintre capcanele a cSror umbrii sur ^ 0 deplansesem 


:r-un purgatoriu in 
lirie nesimtitoare. 
inp intr-o dilema c 
tea^teptataincarc 

daca-mi permiteb): daca sa faca referire la creatorii lor ca sa ofere o incheiere satisfacatoare fara a recurge la corn- 


la Om sau ca la simpli oameni. E drept ca jocul nu se 
transforma intr-o meditafie serioasa asupra MarilorTeme, 


plicafii de ordin intelectual. 

Dar, lucru important, atmosfera se mentine impreg- 


insa minima sugestie a acestora e suficienta pentru a-l co- nata pana la sfarjit de acel.ceva' plasand Primordia un- 


lora cu o melancolie refinuta, care are toate ^nsele sa-i 


deva la limita careului batatorit al jocurilor cu tematica SF. 
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Look at all those Ii9hts! 



lar la aceastJ senza^ie contribuie in mod decisiv insertiile 
din peisaj care amintesc de misteriojii oameni - un jilt 
greu de catifea rojie $i lucr^turS aurita plasat in vecinSta- 
tea unul (elescop speculativ indreptat citte stele, un gra- 
mofon care aduce parcel din departiri imposibile o voce 
feminina voalata, un costum de astronaut ros ji spart, in 
bataia vanturilor defertului post-nuclear, adapostind o 
carcasa Inexplicabiia pentru protagonistui nostru roboti- 


Aminteam de motivul inteligentei artifrciale care in- 
cearca sa preia controlul. Spre deosebire de cele mai ilus- 
tre precedente (SHOOAN din System Shock $i GlaDOS din 
Portal, care-fi trag ambele seva din HAL-ul lui Kubrick), 
aki avem de-a face cu o minunata rasturnare de situafie, 
fiindca dktatorul digital care se prefigureaza ca antago¬ 
nist e 0 ma$inarie umila, fara sa fie dotata cu o tehnologie 
impresionanta sau complexitafi ale codului iejite din co- 
mun. Recursul ei la violenfa e explicat nu ca o naturaia 
manifestare a superioritatii, ci ca 
un veritabil complex de inferiori- . / 

late,ocavalcadadisperatadea * 

aduna cat mai multa putere de ' 

calcul.E,faraindoiaia,orevizitate * 



Knia de demarcafie dintre un joc 
serios ti unul amuzant, la distanfa 
egaia de ambele extreme. 


Personajele sunt unul dintre 
punctele forte, de^i nu sunt nici 
prea multe ji nici exhaustiv carac- 
lerizate. Sunt in schimb, foarte 


bine individualizate, frecare avand o trasatura forte, 
deseori surprinzatoare: de la robotul-poet care vene- 
reaza drept muze numerele prime pana la robotul-cru- 
ciat care-ti preda catehismul credinfei in Om, trecand 
prin robotii-procesomani $i robotessa-inflexibiia in apli- 
carea Legii. Am folosit intenfionat determinarea de.ro- 
bot'de fiecare data, deoarece farmecul provine }i din 
faptui ca toate aceste.manii", atat de tipic omenejti, 
sunt preluate ;i interpretate de catre majinarii in felul 
lor rigid, neabatut, dand na$tere unui contrast puternic 
cu natura lor. Partenerul tau, Crispin, e exaa cat trebuie 
de darnic cu indiciile, pastrand tot timpul o nota Joasa 
de sarcasm - Wormwood au facut o treaba buna ti reti- 
nuta in privinta lui, evitand sa ti-l faca enervant de ba- 
gacios sau nehazliu, precum companionii din alte ad- 
venture-uri (mhm, imi amintesc de A Vampyre Story?). 

Calitatea dialogurilor reprezinta un alt capitol 
unde Primordia este cu un cap deasupra verilor sai ultra- 
pixelaji, vocabularul $i tonurile generale ale exprimarii fi- 
ind mai bogate, o idee doar excentrice - ne vorbesc totu$i 
ni$te roboji, iar aerul de u^ra pretenjiozitate sau pate- 
tism se potrivefte la jane, lasandu-te sa banuie^ti in spa- 
tele lui artifkialltatea unor rutine programate. Ji, fiindca 
tot veni vorba, interpretarile vocale sporesc }i mai mult 
aceasta impresie, felul in care personajele i;i recita replici- 
le ca in faja unui auditoriu invizibil, uneori atat de rapid 
incat ai impresia ca vor sa scape de o corvoada, alteori in- 
cercand sa-;i condimenteze discursul cu intonajil ^ ac- 
centuari forjate, te face sa intri ^i mai tare in convenjia 
acestei lumi, prinsa intre impersonalitatea programarii ^ 
personalitatea gandirii. 

Gameplay-ul este, poate, singurul aspect in privin- 
ja caruia jocul de faja nu catadicsejte sa faca pa;i im- 
portanji inainte. Nu ma injelegeji grejit Primordia nu 



sufera prea tare din aceasta cauza, puzzle-urile fiind de- 
cente; doar ca, din punctui asta de vedere, se aseamana 
mai mult cu Gemini Rue decat cu Resonance, mergand 
pe mana unor enigme mai pujin complicate, ;i ca difi- 
cultate (un singur puzzle ar putea da batai de cap mai 
marl), dar }i ca structura ji importanja a acestora in eco- 
nomia jocului. Din fericire, acest inconvenient este ras- 
cumparat in mare parte de discretele, dar atat de inspi- 
ratele tu}e atmosferice. 

Finalurile sunt numeroase (am numarat eu ;ase), 
depinzand de aejiunile pe care injelege jucatorul sa le 
intreprinda in ultima scena a jocului - de;i fiecare dintre 
ele este tratat ca valid, servindu-ji-se o scurta seevenja 
cinematica $i cateva explicajii despre urmarile gesturilor 
tale, unul singur este, probabil, considerat a fi .cel bun* 
luand in considerate lungimea ji calitatea filmulejului 
care il insoje$te. 

Primordia m-a entuziasmat nu pentru ca ar fi aproa- 
pe de perfeejiune, ci fiindca am regasit o buna parte din 
vraja inceputului anilor '90 intr-insul. Tot ce-i lipsejte ca sa 
fie cu adevarat mare e o durata de joc mai generoasa - 
cele cateva ore (sub 5) care-ji vor fi necesare sa-l dai gata 
trecand cu atat mai repede cu cat ai ce vedea, auzi ;i sim- 
ji. Ma bucur ca am avut ocazia sa-l incerc, sunt fericit ca 
astfel de jocuri au in continuare priza la public, dar ma in- 
treb un pic inciudat cand va produce aceasta mini-renaj- 
tere capodopera care le va avea pc toate. 



tea r.N- etrxkKltor xui. OhtrilxiitwWidinlvf 'w 
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Stelufe fi hidrocefalie, semnate Codemasters 


U na dintre multele intrebiri cJrora nu le gSsesc 
cu u;urint3 raspunsul este.Ce place si joci 
cel mal mult?* Desktopul meu este un Uram 
haotic, unde numal eu, Stapanul MIzerlei Olgitale, pot 
naviga cu ujurin^a. Printre zeclle de Iconite aruncate In 
sictir, dintr-o zvacnire de mouse, un grup select a reujlt 
s8 gaseasca o oaza de ordine; jocurlle semnate 
Codemasters. Serla Dirt, reboot-urile FI, Grid, TOCA - 
toate aceste titiurl mi-au potollt setea de satisfactie ludl- 
ca motorizata, atunci cand imi crapau buzele dupa dra¬ 
ma sucombaril dlzgrafioase a serlel NFS. Presupun ca 
ngifOm raspuns singur Intrebarli de mal devreme, chlar 
daca nu In totalltate. Ma impart intre pasiunea pentru 


automobile (am dezvoltat o adevarata obsesle pentru 
clasicele americane) }i jocurlle smintite, psihedellce, pli- 
ne de seva. Luna trecuta am avut ocazia sa scriu despre 
FI 2012, un Joe intens, ;l nu mica ml-a fost mirarea cand 
am vazut cat de diferita a fost viziunea mea, in 
comparatle cu restui recenzillor publicate in mediul on¬ 
line romanesc. Unde eu vedeam arcade, altli au vazut o 
simulate la sange, lar tutorialul, pe care l-am gasit fbarte 
bine realizat, a fost ciuca batailor pentru mulfi. Asta ara- 
ta cat de diferit este perceput un joc de la om la om. Orl 
poate sublinlaza cateva lacune serioase in accepfia ge- 
nerala asupra conceptulul de simulator. Sunt curios cine 
altcineva o sa mal scrie despre F1 Race Stars, un kart ra¬ 


cer ce Indeplinejte ambele conditil necesare pentru 
ocuparea unui loc de cinste pe desktopul meu: are 
;tamplla Codemasters Racing in frunte 5! mustejte de 
seva funkalicious. E nebun, va zic, e nebun... 

Nintendolicious? 

Crazy fun, insa F1 Race Stars sufera de.gender is¬ 
sues" mal rau ca Manson in perloada androgina. Mi-a 
fost greu sa privesc jocul drept un kart racer rupt de co- 
nexiunea cu lumea Formulel i. Sa fie un spin-off, derivat 
din FI 2012? E cumva un joc lipsit de orice legatura cu 
mal vechlle produciii Codemasters, un pas halos intr-o 
direcfle cu totui noua? La prima vedere. Race Stars pare 
genul de joc orientat spre categoria 7-12 ani, blocat intr- 
un limbo definit de infantilism. E atat de colorat ji flashy, 
incat nu l-a} recomanda niciodata unui epileptic. 
Cromatica jocului e akatuita din nuan;e violente de 
gua$a, deloc domolite. Ifi smulge ochii din cap ji jon- 
gleaza cu ei, intr-o bale sinestezica de senzajii vibrante. 
E zgomotos, zvapaiat, pueril ;i inocent FI Race Stars 
este .nintendolicious' pana in maduva oaselor. Pentru 
mine, constatarea acestui adevar a venit ca un 50c. 
Acum, eu eram cel confuz, hindca nu mai aveam nici un 
punct solid de sprijin. Problema era unghiul corect din 
care trebuia sa privesc jocul, incercand sa-i fac 0 analiza 
pertinenta. Solufia a venit pe nea$teptate, cand parte- 
nera mea, deloc impreslonata de orice alt joc existent, a 
avut primul contact cu FI Race Stars. Unele jocuri au ha- 
rul de a aduce impreuna, in fafa aceluia;! ecran, prieteni 
sau familii intregl, intr-o experienia atat gameristica, clt 
$i soclaia. Nintendo a descoperit formula secreta $1, pana 
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periculos, iar glucidele nu fac exceptie. Moderatia este 
cheia unei perfecte, se zvoneste. Aparent, 

Codemasters nu se impiedicS in astfel de detalii. FI Race 
Stars e zahir curat - daci e impjrtit cu cineva drag. 
Altfel, in ciuda diverselor tipuri de curse $i a graficil vli, 
jocul devine pllctisitor, ca o ciocolatA cu aspartam. Spre 
deosebire de Mario sau Sonic, Marele Circ nu cred ci 
reu5e5te s4 fie la fel de atrAgMor pentru pasiona^ii de 
kart racing, inecAndu-se pe nisipul proverbialului mal, 
inaintea debarcirii pe UrSmul arcade-urilor legendare. 
Pentru cei.socially awkward', FI Race Stars pune la 
dispozlfie un campionat single global, inspirat din se- 
zoanele reale de Formula 1, in trei niveluri de dificultate. 
Sunt disponibile 11 locatii, printre care ji Germania, 
Japonia sau Singapore. Desigur, nu vS ajteptaji la circui- 
tele conventionale, cici producStorll au avut griji sS 
Ignore orice urmS de normalitate. Ma;inlle zboarS, sunt 
purtate de torenti sau merg pe acoperijul unor trenuri 
de mare vitezS. NenumSratele platforme ?! scurtaturi 
ofera avantaje modeste, designul circultelor pAstrand o 
akatulre echlllbrata pe intreg parcursul cursel, in ciuda 
extravaganfei. V-am spus de la bun inceput ca vorbim 
despre un Joe nebun. Cu toate acestea, sunt prezente 
cele 12 echipe oficiale din acest sezon, fiecare bucuran- 
du-se de un bonus special. Jucatoril pot alege dintr-un 
roster de 24 de pilot! real! 5! 4 fictivi, introduti pentru a 


acum, cei de la Codemasters erau ultimii oameni de la 
care ma asteptam sa o replice cu succes. A fost de ajuns 
0 singura ocheada aruncata spre monitor pentru dra- 
goste la prima vedere. lata de ce sunt nevoit sa fac parte 
dintr-un triunghi amoros, intre mine, my better half |i 
un kart racer patruns de spiritui jocurilor.de socletate'. 
Mi-a fost impus un program strict de curse split-screen, 
de la care nu am vole sa lipsesc nemotivat, aja ca voi in- 
I cepe prin a prezenta elementele multiplayer, lasand 
spre finalul acestui review componenta single, oricum 
Ireievanta. A;adar, folosindu-se de franciza F1, cel de la 
Codemasters au incercat sa imbrace lumea Marelui Circ 
intr-o aura cartoonish, dand na;tere unul arcade hilar. 


potrivit sesiunllor de joc disputate in compania unul 
gnip de prieteni dotafl cu chipsuri $1 racoritoare. Initial, 
am fost timid. Imi era greu sa cobor din monopostui su- 
blim, de care ma indragostisem in FI ^QU, pentru a tra¬ 
ce la volanul unor parodll vehiculare, conduse de ni^te 
pllotl caricaturizatl adorabil, prin Intermediul hldrocefa- 
liei. Daca in FI, pe circuit, se deziantuia o adevarata ba- 
taile a vointei, rabdarii $1 puteril de concentrate. Race 
Stars abordeaza cursele cu o frivolltate aproape agasan- 
ta. Modul Split-screen permite participarea unul numar 
de 4 Jucatorl simultan, cu posibilitatea formarii unor 
echipe, iar cursele desfa^urate astfel sunt 0 sursa inepui- 
zabiia de distractie, circuitele impanzite de bucle $1 vlra- 


je, fara pic de respect pen¬ 
tru gravitatie,’fiind de-a 
dreptui sarite de pe fix. 
Captivat de split, m-am 
atins foarte putin de mo¬ 
dul online, de;! erau dis¬ 
ponibile 0 sumedenie de 
Jocuri deschise in lobby. 

Cu exceptia prezentei 
oponentilor controlati de 
Al, intre cursele single $1 
multi nu exista diferente 
majore de gameplay. Nu 

lipse?te nici Racenet, platforma sociaia a celor de la 
Codemasters servind drept sursa de informatii statistice 
referitoare la activitatea personaia sau a comunitatii. 
Totuji, am preferat sa imi confrunt rivala local, supor- 
tand ghionturi $i provocari verbale la fiecare grejeaia. Sa 
va fereasca Pronia Divina de confruntarea in trafic cu 0 
femele competitivai 

Yup. Ca placinta cu mere 
mghefata de vanilie 

Asociatia Diabeticilor Americani dezminte, partial, 
mitui diabetului provocat de dulciuri. Orice exces este 
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sens atit de strict In cluda cll^lor elementelor !m- 
prumutate din jocuri ca Mario Kart sau Sonic All Stars ' 
Racing, FI Race Stars reujejte si lase o primi impresie 
cit se poate de plicuti. Ce-i drept, amestecul universu- 
lui Formula 1 cu infantilismul unui arcade kart racer vi¬ 
brant nu este o combinatie potriviti din toate punctele 
de vedere. Ceva nu se imbini perfect, in special dupi o , 
incursiune prelungiti in FI 2012.Totu;i, dacisuntefiin I 
ciutarea unui joc-dinamic pentru sesiuni prelungite de I 
split-screen, atunci Race Stars este o alegere validi. 

Putin cam scumpi momentan, dar garanteazi zeci de 
ore plicute, preferabil in compania unor parteneri de 
joaci mai putin agresivi. 


VERDia 


LEVEL 


echilibra nivelul de political correctness ;i family-frien¬ 
dliness. Poate era mai bine daci Race Stars ;tia si i;i de- 
limiteze cu rigoare granifele dintre franciza FI $1 partea 
de arcade flambant dar si il dim Cezarului ce este al 
Cezarului: elementui fun. Veselia psihedelici din timpul 
curselor are ritmul sustinut de muzica wacky $1 prezenfa 
unui cocktail de power-ups, a^ezate frumos pe traseu 
sub forma unor stelute sclipitoare. Unele se comporti 
intocmai ca ni^te arme, lansind spre oponenfi bule co- 
lorate - stafionare, homing sau cu ricojeu -, extrem de 
enervante $i periculoase cind sunteti in pole position. 
Un power up interesant este cel care transformi mono- 
postul intr-o sticii reactivi de sue, indestructibili, efer- 
vescenti ;i foarte rapidi. Oricum, cu greu pot numi res- 
tul concurentilor.oponenti", rivalitatea hind inlocuiti cu 
armonia tipici jocurilor destinate familiilor zimbitoare 
din reclamele Nintendo. Elementele de ordin tehnic din 
componenfa monoposturilor F1 iji fac aparifia $i in Race 
Stars, intr-un mod inedit implementat excelent de citre 
cei de la Codemasters. Pe suprafafa circuitelor, vefi des- 
coperi unele zone marcate prin sigefi colorate $1 lumi- 
noase, cu efect de boost. 

Suprafefele scurte oferi un impuls redus (un fel de DRS), 
pe cind cele lungi necesiti incircarea KERS-ului in trei 
pa;!, pentru un puseu semniheativ de vitezi. Figura sim- 
patici e procesul de activare, KERS-ul incircindu-se 
printr-o tripli apisare a tastei de accelerafie, numai pe 
suprafata speciali. Necesiti pufini coordonare ji preci- 
zie la inceput dar mai apoi devine un gest reflex. Existi 
;i ttn sistem simplist de damage, mai mult vizual decit 
fesimtit fizic, traversarea unei zone marcate special echi- 
valind cu o oprire la pit stop ;i, implicit o reparafie 


Copilul mutant fi criza de 
identitate 


FI Race Stars este, firi doar ji poate, copilul mu¬ 
tant niscut din laboratoarele Codemasters Racing. Un 
experiment o aventuri, o parodie - un kart racer fan¬ 
tastic. Asta trebuie si fie, nu mi pot ascunde dupi de- 
get jocul e delicios! Culorile tipitoare, stelu(ele sclipi¬ 
toare }i monoposturile transformate in majinufe 
electrice de mall, pini ^ capul hidrocefalic al lui 
Schumi, toate aceste detain adaugi savoare Marelui 
Circ. Heh, circ... Niciodati nu am folosit termenul intr-un 
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I special. Solufia unei monetizliri 
I pentru Webzen; ilemele standard 
i despre el e vorba, a sirit incS din sunt oferite gratuit, iar cele vanity devin accesibile prin 
noi trecutui meu pirateresc $i si imbratijez calea sacrifi- faza beta pe Steam, spre deliciul pasionajilor de pac- achizitia permanents, folosind bani reali - ori inchiriate, 

ciului financiar. Am fScut din pasiunea pentru jocuri un pac in grup. Am mentionat cumva cS este cSt se poate prin intermediul monedei virtuale uzitate in joc. AC 




stil de viatS, de care voi ft mereu mSndru, ji nu regret de GRATUIT? foloseste motorul Unreal in game, dar meniul principal 

niclun bSnu! cheltuit pe colec!ia personals. Totuji, nu este reprezentat de o fereastrS realizatS intuitiv, ftecare 

toatejocuriledinhiper-ogradaluiGabennehSrfuiesc CoiTibo Shot K-pOp buton sau optiune necesarS aflSndu-seexact unde tre- 


portofelul, unele bind disponibile pentru incredibila buie. Din acest meniu, jucStorul poate s3 i}i echipeze 

sums de.un zSmbet $i un muljumesc". Oferta free to Okey, poate am exagerat pujin. Arctic Combat nu soldatui cu armament, muni;ie 51 gear secundar. I 

play este in continuS crejtere, in perfects simetrie cu este in totalitate lipsit de costuri, liindcS jocul foloseste Loadout-ul tipic include, pe ISngS arma principals, dife J 


nivelul calitativ. Microtranzactiile s-au dovedit un teren un sistem de tranzacfii asemSnStor cu cel folosit in alte rite variante de grenade, douS skill slot-uri destinate 
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I tangents intrejoc;ii 


able, cauzaU 
I deathmatch. 


lificativ neexploatat. 


vastatoare. 


I ISudandu- 


Opa World War III 


: spulberate,: 
itr-unfelde< 


nflict global, 


Webzen: 
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Cind digitalul aduce nemurirea 


A (FM^ralion 
, actually, 


;a modifici? 

irma aleasA de grupul de n 
iferiU de titiul GTR 2 prodc 
t folosit Jocul GT Legends, i 


















































































Chevrolet Corvette C3 L88 Hardtop 
Chevrolet Corvette C3 ZL1 Coupe 
Chevrolet Corvette C3 ZL1 Hardtop 
DeTomaso Pantera Gr.4 (Boss) 



Legalitate (acum pe bune) 

Problema era aceea ci, chiar folosind aceastd 
cale mai mult sau mai putin morals de a juca GTR 2 $i 
modurlle sale, printre care se afla ?! Power & Glory, tot 
lipsea ceva: nu aveai acces la servere de multiplayer on- 


Oricum, se pare c4 SimBin nu a fScut nici un efort 
pentru a pune stavilS unei atare folosirl llegale a titiului 
sSu. Pe undeva, cred cS producStorul suedez era perfect 
con$tient de faptui cS nu pierde bani, ci i?! face o imensS 
publicitate, incluslv pentru momentui in care ar fi urmat 
si-?! recapete drepturile legale asupra GTR 2. 

Oe altfel, pe www.raceroom.net se anunjase de 
vreo 2-3 ani Intenfia de a lansa o versiune descSrcabilS 
online de GTR 2, dar aceasta incS nu se concretizase 
pins... ieri. 

Nu e nici o glumS, toate rindurile scrise mai sus 
despre situa|ia legalS a GTR 2 erau proiectate initial ca o 
justificare a recomandSrii pe care urma sS v-o fac de a 
pirata relaxafi acest titlu, in a^a fel inert sS puteti benefi- 
cia ti de extraordinarul mod Power & Glory 3. Dar, Ieri, 
uitindu-mS eu pe magazinul Steam, am avut o surprizS: 
GTR 2 devenise disponibil la vinzare, online. YEEEESSS!!! 
am strigat, ji imediat am trimis un e-mail cStre SimBin, 
pentru a le cere o cheie de Steam pentru GTR 2, in sco- 
pul de a verifica dacS Power & Glory 3 merge cu aceastS 


& Glory 3 merge foarte bine cu noua versiune in care 
poate fi, in sfirtit, cumpSrat GTR 2, cea online de pe 
Steam! lar faptui c4, incepind cu a treia sa iterafie, modul 
Power & Glory nu mai cere OVO-ul original GT Legends, 
este 0 veste la fel de buna - achizitionind GTR 2 de pe 
Steam, aveti la dispoziiie tot ceea ce este necesar pentru 
a avea acces legal la unul dintre cele mai bune moduri de 
simulare auto realizate vreodatS: Power & Glory 3. 

Instalare lansare 

Calitatea superlativS a modului creat de grupul 
GTLW se vadette inca din etapa instalarii: ti se oferS de 
la bun inceput trei optiuni. Nu vS uitafi la ultimele douS 
dintre acestea, ele sint prea putin convenablle - dar ui- 
mitoare prin prezenta lor, ce demonstreazS atentia la 
detain a producatorilor. Cea pe care trebuie sa o alegefi 
daca vreti sa avefi certitudinea cS modul va functiona 
optim este prima optiune, care consta in crearea unui 
folder dedicat Power & Glory 3, independent de cel al 
GTR 2. De asemenea, aceasta prima optiune activeazS ?! 















li Glory pede-0 parti 
>wer& Glory folosint 










































pe care vi finefi miinile se conctetizea;^ imr-o ditamai 
rotatic a volanului din joc. Pur }i simplu, conirolul 
directlei devinc atit de dificil, alit de scnsibil, incit este 
Imposibil iS mal (ineti marina pe circuit, ve|i supracom- 
pensa prea rapid ;i prea mult orice miv:are pe care o 
veil sintli eronatil. Senzalia este aceea de perccplie foar- 
le acutS a translerului de mase al mavnii, de Ie 9 iturd 
prea directJ }i nervoasi cu momenlele masclor ce alc4- 
tuiesc automobilul pilotal. 

Solulia este de a mic}ora unghiul maxim de rota|ie 
al roillor de dlreciie. In acest scop, dup4 ce ali incSrcat 
circullul dorit, intrali in partea de Setup a meniului 
Garage. Acolo, la setarea de Lock in secllunea de 
Steering, reduceli valoarea unghiului la cel mult 21,S°. 
Asta va face mapna mai U}or de controlat, directia va fi 
mult mai pufln agresiva in reacfie. 

Totuji, chiar }i aja se poate si doriti ca directia sS 
he un pic mal blinda I know I did. Exista posibilitatea 


abrupte ce necesita coborirea , 
rapida in treapta de viteza. I 

Scopul acestei tehnici 
este acela de a create momen- | 
tan turatia motorului, pentru a 
o potrivi cu viteza de rotatie a 
roillor tractoare. Alltel spus, 
prin heel’n'toe se urmarejtc 
evitarea situaliei in care mow- 
rul aclioneaza ca o frina asupra 
roillor tractoare, la schimbarea 
abrupta in treapta de viteza 
inferioara. 

Defapt, ceseintimpla 
atunci cind schimbi rapid in 
treapta inferioara, dar nu aplici 
heel’n'ioe? Simplu, la frina de 
picior se va adauga frina de 



































































































RETRO 



^tiinta inceputurilor ca la carte. Studiu de caz: Fallout 1 


P rima impresie conteazj. Nu-I chiar zicala 
mea preferat^, mosira de in^elepciune po- 
pulara, cli^eu cultural sau cum altfel vrefi 
sU'l spunefi. lar aceasli antipatie provine 
din insup faptui ci tealizez ci e aproape imposibil si 
nu-fi orientezi instinctual prefetin;ele dupA un criteriu 
atat de alealoriu p neconcludent precum prima impre¬ 
sie. Imi place sa cred ca am o minte deschisa; dar n-aj 
putea spune cat din aceasta se datoreaza unui reflex na¬ 
tural, fundamental ftinfei mele, p cat este rafionaia p 
disciplinata eliminate ulterioara a prejudecaplor cate se 
formeaza inerent odata cu prima impresie. 

Astazi, c foatte uprr (p grept?) sa-fi fotmezi un ori- 
zont de apeptare bogat in trasaturi p conturuti dare le¬ 
gal de un joc anume media i|i sta la dispozifie cu un 
bagaj de informafil explicite, fotografii spectaculoase, 
ba chiar p secfiuni generoase de gameplay decupate 
dm produsul Anal. Dar exista o vreme cand singurele la- 
muriri care precedau rularea unei executabile erau vagi- 
le categorisiri sau comicele aproximari ale vreunui prie- 
ten sau.pirat'. Pe atunci, prima impresie eta unul dintre 
factorii care te determinau sa duci jocul mai departe. 
acordandu i. sub acoperitea acesteia, un cec in alb, mai 


mult sau mai pufin; in caz contrar, cautai alte partituri vesc eu insumi unui neoftt. Era epoca paplor in gol. Tot 
gameristice pe CD-urile doldora de.rip'-uri care se in- ce-am primit, in treacat, p pufin in zeflemea, daca-mi 
vatteau cu repeziciune in cercurile pupimii ce le venera amintesc bine, a lost un.e ca Diablo, dar nifel mai corn¬ 
ea pe nipe vinil-uri rare. plical.' Ei, daca e ca Diablo, ii pot da p eu de capat. 

Deci, cand aparea Fallout, n-aveam la indemana N-o sa va mint. Nu i-am dat de capat. Nu era deloc 

nicio revista care sa A re 
zervat jocului macat o 
nota de subsol (nki pana 
astazi nu piu daca vteo 
publicafie romaneasca 
i-a acordat spafiu editori¬ 
al). De internet nu putea 
A vorba p ma gaseam in 
imposibilitatea materiaia 
de a parcurge conpiin- 
cios manualul. Nici nu 
piu daca auzisem de sin- 
tagma de rpg, daramite 
sa ghicesc prul lung de 
reguli p explica;ii pe care 
aj A astazi capabil. din 
postura unui cunoscator 
de bine, de rau, sa il ser- 
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incercind si deslujesc viclejuguril 
magicul blestem al personajului m 
blocheze dupi numai cajiva pafi fi 
la inceput, rolul articolului de fat^' 
sa trateze elementui care mi s-a ini 


I logo-ui Interpiay, desfSjurandu-se in 
buietin combinat de $tiri ;i publicitate. 


atractivitatea gamepiay-ului ;i alteie care au conlucrat ia 
a-i face legendar. Spun asta pentru ci acea primS sec- 
ven5S a fost suficienta pentru ,a mS conditiona", in ciuda 
greutatilor pe care ie-am intampinat cu gameplay-ui. 

Jocui incepe cu o scurta, dar foarte sugestiva pre- 
zentare a iogo-ului personalizat al Interplay. Pe langa 
motto-ul .By Gamers. For Gamers", care ii plasa deja pe 
acejtia, intr-o epoca in care divizarea publicului in privin- 
fa sentimentelor fata de industria jocurilor nu era atat de 
pronunfata, intr-o categoric separata - a celor care nu 


intens ai viduiui spatial; sonor, ruleaza un scurt interludiu 
muzical care subliniaza scena. Primele doua asocieri care 
imi vin in minte sunt propaganda programului spatial so- 
vietic }i intro-ul unui buietin de jtiri. In fapt, ambele su- 
gestii sunt capitaiizate in ceie ce vor urma. Apar numele 
lui Brian Fargo, producatorul executiv, ;i al jocului efectiv, 
in maniera genericului unui film. 

Propriu-zis, secventa introductiva e impartita in trei 
fragmente distincte (doua Hi vor fi servite inainte de a 
patrunde in meniui principai, ceialait dupa seiectarea 


garui de pe fundai, mesajele mobilizatoare, 
imbracamintea.familiei tipice", designui obiectelor cas- 
nice 5 i de iux la care se face reclama, alternarea textului 
explicativ cu imaginile de parca era filmului mut s-ar fi 
prelungit printr-un reflex stilistic, toate trimit inspre 
epoca anilor '50 }i inceputui anilor '60. 

Fiindca ocupa intreaga suprafata a ecranului }i 
apeleaza la cateva bine plasate jmecherii, cum ar fi arte- 
facteie cauzate de a^a-zisa inconsecventa a transmisiei, 
ai impresia, ia inceput, ca acest calup eterogen de ima- 



NICKKESTING 


ROBERT HERTENSTEIN 


JESS HEINIG 


12|2012-0I|2013 LEVEL 81 














I' 

L 


At 





gini, care pSstreazj totuji o unitate de timp bine defini¬ 
te, {(i este adresat in mod particuiar. Nu, de fapt, el mer¬ 
ge in goi. In mod simbolic, camera incepe se se 
indepirteze, revelandu-fi faptui ce te afli in fa;a unui ait 
monitor (deci, un pic de vis in vis), exact atunci cand jo- 
cui te izbe$te cu prima incoeren;e formaia dupe stan- 
dardele reaiite^ii curente. Suntem informati ce nou ane- 
xata Canade este pe meini bune, dupe care ne sunt 
areta^i ni$te soidafi in armuri cu un aspect uitra-tehno- 
logizat care impu$ce un civil lipsit de aperare, fecendu- 
ne cu mena relaxat $i in spirit de mare giume, dupe cete 
se pare, noue, ceior din fotoiiui de acase. 

Suntem pe teritoriul unei triple deturneri: 1) avem 
de-a face cu o istorie politice alternative, nimic din cu- 
no$tin;eie noastre neindkend o inceicare a suveranite^ii 
Canadei in acel arc de timp; 2) ne confruntem cu o istorie 
a dezvolterii ;tiintiflce aiternative, in care se imbine eie- 
mente de un ciudat arhaism (ca teievizorul pe cate vizio- 
nem aceaste transmisie) cu cele de o incredibiie moder- 
nitate, deci, cu un grafic al avansuiui tehnologic diferit de 
cei pe care il cunoa$tem; 3) tonul iudic }i ambianfa dega- 
jate a reportajuiui contrasteaze cu duritatea scenei exe- 
cutiei, subminend istoria moraiei pubiice standard. 

Dace tonui imaginilor revine inspre banaiui consu¬ 
merism (subversiv ata^at intr-un rend efortului de rez- 



boi), iluzia serenitefii nu se mai intoarce, camera refu- 
zend se mai focaiizeze ecranui aparatului tv, ci luend in 
stepenire din ce in ce mai muit panorama inconjuretoa- 
re. E o retragere strategice, pentru ce de-abia acum 
efectui paradoxal }i contrariant se instaleaze pe deplin. 
Imaginile pe care le considerasem a fi fost valabile acum 
;i aici se dovedesc a fi fost in$eietoare - ne aflem intr-un 
prezumabil fost cartier dens populat, ceruia pufin ii mai 
iipse;te se nu devine un morman de praf $i pulbere. in 
momentui in care transmisia inceteaze, ca un semnai 




ii-i-' 







sau striget din trecut care 
}i-a consumat energia vi- 
taie, demoraiizatorul pre- 
zent fi se reveie in tragica-i 
deplinetate, marcat de 
contrapunctui unei iinijti 
mormentaie. 

Efectui dezolant al 
acestui ultim cadru este 
modulat de inceputui celei 
de-a doua perfi, care rein- 
stituie filtrul cinematogra- 
fic nu numai ce revine ge- 
nericul, prezentendu-i pe 
Tim Cain & co., dar suntem 
adu;i mai aproape de istoria cunoscute printr-o succesiu- 
ne de fotografii alb-negru, in fapt instantanee surprinse 
in cei de-ai Doilea Rezboi Mondiai - o ciuperce atomke, 
StPaui's inconjurate de ruineie unei Londre devastate de 
bombardamente, un dezastru navai. impresia de docu- 
mentar ji lemuririle date de un narator (interpretat de 
Ron Peariman) confere substance }i piauzibiiitate realitefii 
alternative care a fecut subiectui primei per^i, ConflictuI e 
individuaiizat (I se ata^eaze o date, ne sunt aduse la cu- 
nojtinfe fac;iunile combatante) (i in acelaji timp integrat 
unei ciclicitefi naturale (celebrul.War, war never chan¬ 
ges'), in al cerei fir conflagrafia imaginare din Failout este 
aieturate unor exempie istorice reaie (imperiui Roman 
sau cei Spaniol, Germania hitleriste). 

imaginiie de arhive nu fac decet si intereasce in 
subcon$tientul jucetorului legetura universului fictional 
cu perioada imediat urmetoare infrengerii nazismului $i 
premergatoare conflictuiui rece cu Rusia, de;i este evi¬ 
dent ce un atent scrutin istorie $i cronoiogic, inclusiv in 
interiorul conven{iei jocului, ar conduce ia imposibiiiteti 
de ordin logic. Pe lenge rafiunile de tipul finalite;ii este- 
tice, care se poate debarasa de constrengerea unitefii 
timp-spafiu, producetorul urmere^te ji permeabilizarea 
atmosferei generate cu acele sentimente de panice, ne- 
siguranfa, efemeritate, care au caracterizat respeaiva 
perioade istorice. Optimismui afijat al Americii acelor 
decade, urmare logice a nou-consolidatei pozifii mondi- 
ale, ca }i a uimitorului ritm al dezvoltarii tehnologice, 
era subteran traversal de incertitudine ji temere: tensiu- 
nile cu Uniunea Sovietice plantasere disconfortui per¬ 
spective! unui apocaiips nuciear. Or, exact aceaste stare 
de spirit vesei-funeste, aceaste aieturare de sentimente 
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WiitiJ 


The Nintendo Strikes Back 


C u vreo trei luni inainte ca Wii U sj aparS pe pia^a 
din Europa, m-am convins singur c3 trebuie sS-l 
cumpar. Era un pas mare pentru mine, prima 
consols pentru care aj fi pIStIt pretui Integral, prima pe 
care a; fi cump3rat-o la lansare. Duse sunt vremuiile cSnd 
dSdeam din col; in colt pentru incS o sutS de mil, dupS 
care vindeam consola pe care o aveam ji o cumpSram pe 
urmStoarea, la mSna a doua. MS bucuram ca un copil 
care $tia dinainte cS Moju'o sS-i aducS exact jucSrIa pe 
care $i-o dorea. Am a;teptat sS intre leafa $1 am deschis 
Arnazon.de... dar, feapS, cu douS lunI jumState inainte 
(de 30 nolembrie - data de lansare in Europa), nemtii pre- 
comandaserS tot stocul de WIi U negru, varianta pe care 
mi -0 doream ;i singura pe care a; fi dat banii (o sS vedeti 
$1 de ce). Am inchis injurSnd $1 gSndInd cS nici cSnd am 
bani nu sunt in stare sS cumpSr ceva pur fl simplu $1 sS 
mS bucur la fel de simplu de ce am cumpSrat. E ;l asta un 
fel de paranoia, lar la mine s-a instalat de mult.. Am spus 
.nu-i nlmlc* iau de pe punct.lf, am cSfiva prieteni acolo 
pe care nu l-ar deranja sS facS precomanda pentru mine. 
Se pare insS cS, in Italia, Amazon nu este distribuitor au- 
torizat Nintendo, lar firmele care vindeau prin Interme- 
diul acestui portal au simtit cS e rost de cS?tig }l au urn- 
flat pretui. Fac o parantezS: Amazon functloneazS ca un 
eMag -i- Okazll, toate produsele sunt nol $1, de obicei, cel 
mai mic pret este al lor (sS nu se inteleagS de aid cS la 
nol cel mai mic pret online-ul mai sus numit), dar, 
in acelaji timp, orice altS firms i$i poate pune la vSnzare 
produsele in acest magazin virtual. Un lucru bun, pentru 
cS site-ul produce concurentS In cadrul lul, ceea ce e in- 


totdeauna bine pentru cumpSrStor. Inchid paranteza. 
400 de euro - in loc de 350, cSt este in mod normal vari¬ 
anta neagrS - mi se pSrea deja prea mult, aja cS mi-am 
bSgat coada intre picioare ;l-am pomit un film, sS uit 
Punct,de" sigur o sS cearS alte Wli U-ri, lar site-ul Iti trimi¬ 
te automat e-mail cSnd ajtepti ca ceva sS aparS pe stoc 
MS minteam singur, $tiam cS fabriclle Nintendo 
(de fapt Foxcon) lucreazS la capacitate maxImS. 

Tura initials de Wli U nu se va mSri peste noapte. 

Deja imi fSceam planurl de stat in fata magazlne- 
lor marl de electronice din zonS. CSteva chiar mai 
acceptau ;l precomenzi, dar sechelele romSnesti, 
plus nesiguranta datS de o tarS $1 o limbS strSinS 
mS Sceau sS nu am incredere in ele. Cu o lunS 
inainte de lansare eram deja disperat, a$a cS am 
luat toate Amazon-urile la rSnd...com*a cSzut au¬ 
tomat, deoarece consola este blocatS pe reglunl. 
Regiunile sunt, de obicei, trei la numSn NTSC-J 
pentru Japonia, NTSC (-U/C) pentru S.UA, 

Canada, Mexic ;l cSteva tSrI din America Latins $1 
PAL pentru restui lumll. DacS o consolS este blo¬ 
catS intr-o reglune, atunci nu va rula decSt jocuri 
cumpSrate din acele tSri. In acest moment, singu¬ 
ra consols care nu este.reglon locked'este PS3- 
ul. Atentie insS, blu-ray player-ul este, lar consola 
va rula doar filmele din zona din care a fost cum- 
pSratS. Va rula insS orice film blu-ray piratat.. 
ceea ce e de rSsul curcllor..co.uk'a cSzut, deoare¬ 
ce ttecherul lor este diferit de cel nemjesc (acelajl 
pe care l-am adoptat $1 nol) $1 nu-ml place sS pun 


adaptoare-n adaptoare. De notat insS cS mai puteam 
face precomandS. Salvarea a venit din Franja, unde Wli U 
era chiar la promojle (10%). Se pare cS francezii, de;i la el 
in tarS am vSzut cele mai multe reclame la jocuri, nu se 
dau in vSnt dupS precomenzi. Am dat inainte sperSnd cS 
nu o sS zicS la sfSr$it4eapS, nu putem llvra in altS tarS'. 
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Just how big is the Wii U console? 




Wii U reu;e;te si fie atit de 
_ mic pentru ci piaca video ;i 

Puinp up the volume procesoruisunta^ezatepe 

aceiafi modui. 


Mi-au cerut 5 euro transport ;l au spus ca o si vini pini 
pe 3 decembrie. Shut up and take my money!!! PachetuI 
a fbst la u$i in ziua lansirii, se pare ci alea 3 zlle in plus 
erau doar de siguranfi. Multumesc Amazon p te 
apeptim in Rominla. Picat ci nu au cumpirat Okazii 
(asta daci zvonul cum ci ii dideau tircoale era adevi- 
rat), ar fi fost un mare cijtig pentru plata noastri. 

$i-n pachet era o bomba 

Odati cu deschiderea pachetului, a venit }l prima 
dezamigire. Ambalajele folosite sunt de proasti calitate, 
iar asta Iasi - in cazul adultilor, ci pentru copll e mult mal 
pujin important - o Impresie de chinezirie care nu ar tre- 
bui si existe in aceasti zoni de pre;. Mi putefi contra 
cum ci am innebunit ;i ci ce conteazi ambalajele, dar, 
dupi ce cumperi orice produs de la Apple, standardele 
sunt deja mult mal sus. Cind deschizi cutllle lor, $tli ci ce 
vel ridica la sfirjit va fi un produs de calitate, cel pufln din 
punctui de vedere al designulul. Eu nu sunt fan Apple, ba 
din contri, le urisc cu inverjunare sistemele de operate, 
dar atentia lor la detaliu este incontestabili. Dupi ce til in 
mini ultimele iPhone-uri, mai toate celelalte smartpho- 
ne-uri o si Ji se pari Jucirii. Materialul din care e ficut 
ecranul parci iji mingiie degetele. Mai ieri puneam pe 
cipririi nl;te cabluri de curent la munci ^ am gisit unul 
care m-a oprit in loc, semitransparent, mult mai maleabil 
decit celelalte, dar in acelaji timp la fel de rezistent. Era 
de la un vechi G4.1(1 venea si mu;ti din el. De fapt, cred 
ci Steve Jobs a fbst cel care a spus ci un design bun este 
cel care te face si vrel si lingi gadgetui din faja ta. In ca¬ 
zul Wii U-ului, in interiorul cutiei marl ;i frumos colorate 
am gisit altele doui de carton recklat consola era inveli- 


tiintr-ocirpi-polies- 
terprosttiiatijirula- 
ti. Cind am cintirit-o 
in mini, plasticul din 
careeconstrultimi-a 
pirut prea flexibil pen¬ 
tru a mi convinge pri- 
vindcalitatea, iar for¬ 
ma firicolturl a intirit 
aceasti dezamigire. 

Per total, eu spun ci un 
Wii negm este mai fru¬ 
mos $i are o carcasi 
mai solid construlti 
decit un Wii Unegru. 

Remote-ul-taWeti (tre- 
buie si prescurtez 
cumva denumirea asta 
- Nintendo onumefte 
simplu gamepad, dar 
eu simt nevoia si o di- 
ferenjiez cumva) nu 
are un locaj care si-1 fixeze, pare oarecum anincat acolo, 
de$l e clar ci nu se plimbi prin cutie. Te surprinde in 
schimb cu dimensiunea, dar $1 cu greutatea lui. Este la fel 
de u$or ca un controler de X360, dar este de 3 ori mai 
mare. Ceea ce face creierul si creadi - ;i datoriti restului 
de ambalaje, dar $i rotunjimilor excesive }i a plasticului fo- 
losit - ci este o jucirie de proasti calitate. Este foarte 
bine ci este atit de ujor, pentru ci trebuie si fii in stare 
si-1 (ii pentru perioade lungi de Joe, citeodati doar cu o 
mini, daci vrel (sau trebuie) si fblosejti stylus-ul sau de¬ 
getele pentnj a apisa pe 
ecran, dar impresia inijiali nu 
este una pozitivi. Faja noului 
controler este lucioasi ;i atra- 
ge amprentele ca rahatui mu(- 
tele. Dupi 0 sesiune prelungiti 
s-ar putea si te ui;i la el, mai 
ales daci-(i transpiri miinile, 

;i si te uimeasci. Arati citeo¬ 
dati ca si cum as fi mincat 
chipsuri sau KFC in timp ce mi 
jucam. Daci vi deranjeazi ur- 
mele de tip, ar fi bine si (ineti 
o cirpi pe lingi voi... De ce nu 
au folosit acelasi material ca 
cel de pe spatele controlerului, 
u'n plastic dur, nelucios, foarte 


plicut la atingere, este peste puterea mea de ln;elegere. 
Ecranul controlerului nu are nki el calitatea sticlei unul iP- 
hone/Pad, poate si pentru ci este fblositi alti tehnologie, 
dar aid nu este nimic de reprosat. Nintendo are experien- 
(i cind vine vorba de ecrane cu touch (DS/3DS), dar si de 
felul in care copiii isi trateazi Juciriile, si se simte. Ecranul 
este foarte serios construit, pare imposibil de zgiriat, 
chiar si cu stylus-ul (mai ascutit decit mi-1 imaginam), nu 
atrage amprentele si nici nu reflecti lumina. A trebuit si- 
mi infig serios unghia in el pentru a Impristia cat de cit 
cristalele... cunoasteji efectul. 

Toate aceste minusuri sunt doar aparente, insi 
imediat ce ai pus cutia de-o parte, consola pe locul ei si 
ai pornit controlerul, ai uitat de tot. Trebuie, de aseme- 
nea, si subliniez ci Nintendo nu este nici Microsoft si nici 
Sony. Este o companie care produce jocuri, console si 
atit si nu are alte ramuri care si o susjini pe cea game- 
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ristica in caz de chix. Cu toate astea, pentru prima oara 
(sper sa nu gre;esc cu acest prima oara) au riscat 51 au 
lansat un produs pe care-1 vand in pierdere. Prejul de 
productie e mai mare decat cel cerut mal mult ca sigur 
au taiat de unde au putut. Sper eu, din locurile mai pufin 
importante. Alt lucru pe care aj vrea sa-l subliniez - con- 
sola, de$i e (discutabil) pu^in mai urafica decat primul 
Wii, este mult mai aratoasa decat un Xbox 360 sau un 
PS3 (oricare din variante) chiar daca e mai putemica 
decat ele (a$a cum o sa vedem mai departe), este }i de 
doua ori mai mica. De fapt, e impreslonant de mica. 
Arata ca un hard disk extern de 3.5 pujin mai lung. 

Dar sa revenim. In pachet mai gasim un cablu 
HDMI, singurul, de altfel, cu care putem conecta consola 
la televizor. Aten^ie deci, daca nu aveji un monitor sau 
un TeVe cu HDMI, 0 sa trebuiasca sa cumparaii un cablu 
in plus, care nu e chiar ieftin, pentru ca este proprietar. 
Sau sa-l folositi pe cel de la vechiul Wii, in caz cS ave^i 
unul. Apoi mai avem un transformator-incarcator, care se 
baga direct in priza $i cu ajutorul caruia putem incarca 
tableta-controler. Firul are mai mult de 2 metri lungime 
5I e foarte bine ca nu trebuie conectat la consola. Astfel, 
ajutandu-te de un prelungitor, po?! sa stai oriunde in ca¬ 
mera, fara teama ca va trebui sa te mufi cand bateria e 
pe terminate. Varianta neagra.deluxe* care costa cu 50 
de euro mai mult decat cea alba, mai vine in cutie ji cu 


un stand cu ajutorul caruia pute;! pune consola pe verti- 
caia. In aceasta poziiie ocupa incredibil de pujin spatiu, 
dar, atenjie, lasaji cel pujin 10 centimetri in spate p in 
dreapta ei, sa nu se sufoce. Pe langa acest stand mai pri- 
mim inca doua. Amandoua folosite impreuna cu tableta- 
controler (c-tableta). Unul dintre ele este un simplu plas¬ 
tic pe care-l poji pune... langa u$a in caz ca nu te mai poji 
tine ji vrei sa fugi la bale? Habar nu am care-i scopul lui. 
Ceiaialt insa devine 0 baza de incarcare, daca introduci 
cablul incarcatorului in portui dedicat $i a^zi tableta pe 
el. Transferul de energie se face prin inductie, ceea ce 
este foarte cool, pentru ca elimina contacted fixe - ta¬ 
bleta nu trebuie impinsa intr-un loca; sau orice altceva 
de acest gen. 0.arunci'acolo }i asta e tot. Se Incarca. 

Initial am fost suparat pe faptui ca acest stand folo- 
sc}te acelaji transformator-incarcator $i nu vine cu pro- 
priul lui cablu de bagat in priza. Daca te Joci pana se ter- 
mina bateria, trebuie sa scoti cablul din el $i sa-l introduci 
in c-tableta. Dupa prima zi am realizat insa ca rar ma Joe 
mai mult de 3 ore deodata, aja ca nu e 0 problema atat 
de mare. In plus, am descoperit ca standul este foarte im¬ 
portant pentru ca ferejte cat de cat tableta de lichide, 
dar o 5i face vizibiia (aja, in pozitie verticaia) ;i Iti aduce 
aminte sa nu o uiti pe pat sau pe podea, pe unde lumea 
de obicei se ajaza sau calca. 

Acei SO de euro in plus iti mai aduc in cutie ;i 

Nintendo Land. Adica o compilatie de mi- 
nijocuri care pun in valoare calitatile con- 
solei $i c-tabletei, careia inca ma mai gan- 
desc daca sa-i fac review separat sau doar 
o prezentare succinta in cadrul acestui arti- 
col. Un senzor infraroju de pus sub sau pe 
televizor, identic cu cel al Wii-ului }i fara 
nici 0 valoare daca nu aveti de gfind sa 
cumparati un Remote. Inca 24 GB memorie 
interna, cel alb are 8 GB, cel negru, 32. Ji, 
poate cel mai important, 8% reducere la 
toate Jocurile online, timp de 2 ani. Plusuri 
despre care o sa vorbesc mai pe larg in ur- 
matoarelecapitole. 




cand am pornit-o, a 
explodat 

Nu. Glumesc. De fapt, cand am por¬ 
nit-o, am uitat sa mai dorm. Primul lucru 
care te uimejte este calitatea ecranului c- 
tabletei. Comparat cu un LED LG de 47 de 




inch, cu backlight-ul impins la maximum, contrast 100 ;i 
luminozitate SO (jtiu, ma radiez - de fapt, adevarul este 
ca nu-mi place sa ma uit la TV cu lumina stinsa $i contra- 
carez cu setarile de mai sus), nu se face de rujine deloc. 
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Negrul parcS e putin mai pujin negru, dar luminozitatea, 
contrastul ;i unghiurlle de vizibilitate sunt mult mai 
bune decSt v3 imaginati. Multi se vor pISnge cS rezolutia 
este prea micJ (854x480), dar am observat ci pentru un 
etran de.doar* 16 cm este suficlenti. Poti vedea pixelii 
dacS te uiti atent ;l o apropii la 10 centimetri de nas, dar, 
S3 fim serio}!, in cazul imaginilor in mijcare sau/?! cu un 2 
sau 4x AA nu prea al ce s3-i repro$ezi. Alt aspect impresi- 
onant este timpul de rSspuns. Eram oarecum ingrijorat 
cum c3 imaginea va avea lag (o mlc3 intSrziere)... asta 
p3n3 c3nd am realizat c3 TV-ul era cel care era putin in 
urm3. Ca s3-l aduc pe aceea^i lunglme de und3, a trebuit 
s3-l explic c3 ce am conectat la el este o consol3 (}i nu sa- 
telitul sau vreun player) ;l apoi s3 mai opresc din efectele 
de tip TruMotion - un filtru care face tranzitia de la un 
cadru la altui mult mai Iln3, mai ales in cazul programelor 
TV, dar care cere timp de procesare. A; fi putut s3-l spun 
direct .PC', iar aparatui ar fi oprit automat toate scamato- 
riile, dar in acest mod nu mai pot corecta str3luclrea ;l sa- 
turatia culorilor, Iar mie intotdeauna mi s-a p3rut c3 la 
consolele conectate pe HDMI se exagereaz3 in aceste di- 
rectil. Dac3 vreti s3 o d3m in tehnlcalit3ti, b3ietii de la 
Digital Foundry (vedeti mbrica WWW pentru o prezenta- 
re mai Iarg3) au mSsurat In cazul tabletel o latentS con¬ 
stants de 33 de mllisecunde. Mai bunS decSt a majoritS- 
tii panourilor LCD mai mari de 42 inch (in general, cu c3t 
sunt mai marl, cu atSt sunt mai lente). Aceste diferente 
intre ecrane nu o s3 ne afecteze aproape de loc, pentru 
c3, de obicei, c3nd te joci peTV, nu prea ai nevoie de in- 
formafie corelatS perfect pe controler, Iar c3nd te joci 
doar pe controler, nu poti decSt s3 te bucuri c3 e rapid. 


Conturul octogonal de care vi spuneam, acum lipsi 


Chlar sunt curios dac3 
hardcore-rii consoli$ti 
vor prefera s3 se joace 
pe controler actlon-uri- 
le;ishooter-ele online. 

Ce s-ar putea s3 
enerveze, dac3 decala- 
Jul dintre panouri este 
prea mare, este sune- 
tul, pentru c3, in majo- 
ritatea cazurilor, con- 
trolerul dubleazS 
sunetui televizorului 
(sau al sistemul de su- 
net conectat la TV). 

Bineinteles,unadintre 

surse poate fi opritS, dar producStorii dettepti au realizat 
imediat c3 tableta poate complementa sursa principals 
$1 imbunStSti astfel spatialitatea. De exemplu, tragi cu ar- 
cul $i auzi, in mSnS, cum intinzi coarda, iar la televizor, 
cum sSgeata lovejte tinta. Cum difuzoarele c-tabletei 
sunt calitative, sistemul putSnd emula chiar p surround, 
in unele cazuri un decalaj prea mare te-ar forta sS opre$tl 
una dintre surse, cu efect negativ asupra gameplay-ului. 
RSmSne de vSzut insS ce optiuni o sS ne ofere $i cum vor 
negocia producStorii aceste unelte. Separat, eu m3 de- 
clar multumit ^ de felul in care c-tableta redS in cSjti 
(vine cu o mufS jack stereo), dar trebuie sS tineji cont de 
faptui c3 pe acest palier eu nu detin nimic profesional, iar 
urechile mele nu sunt foarte pretentioase. Cum nu prea 
aud bine cu una dintre ele, cSteodatS parcS a$ dori mai 




muit volum, sau mScar sS-l pot regia separat pe cSi, dar 
nimic care sS mS deranjeze cu adevSrat. 

Alts teams a intemautilor a fost raza la care conso¬ 
le poate transmite imaginea. Aid majoritatea romSnilor 
pot sta iinijtiti, pentru cS, dacS nu exists niciun perete in¬ 
tre consols ji c-tabletS, raza este mai mare de 10 metri. 
DacS InsS o sS v3 functioneze pe WC sau in cadS (nu re- 
comand), este o intrebare mai greu de rSspuns, pentru 
c3 tine de tipul, numSrul }l grosimea peretllor. Eu trSiesc 
intr-o casS cu pereti gro}i, de cSrSmidS, iar semnalul se 
pierde cSnd m3 due in camera alSturatS la o distantS mai 
mare de 5 metri de consolS. Ca sS pot sS m3 joc din pat, 
trebuie sS mS ajez invers (aja s-a intSmplat sS fie pozifio- 
nat), ceea ce nu e tocmal rSu. DacS avetl norocul ca baia 
voastrS s3 aibS perete comun cu ineSperea in care v-ati 
instalat Wii U-l, Iar peretele este din BCA, atunci aveti toa¬ 
te jansele sS meargS. Hm... vorbesc ca $i cum toti am trSI 
la bloc Oricum, ati inteles ideea. 

Dar ecranul nu m-a impresionat doar prin calitatea 
lul vizualS, ci ;i prin cea tactilS. Nintendo a ales un touch 
rezistiv, prin comparatle cu cele capacitive ale majoritStil 
smartphone-urilor attuale, un touch pe care multi s-au 
grSbit s3-l renege. Pe de o parte (pentnj c3 este de tip 
rezistiv), nu suportS multi-touch, dec! nu vep putea 
face zoom pe o imagine cu douS degete, aja cum o fa¬ 
ced pe nobil sau tablets. Pe de alts parte (tot pentru c3 
este de tip rezistiv), este mult mai precis ji v3 permite sS 
folositi si altceva In afara degetelor pentru a-l... active (de 
exemplu, un stylus). Astfel, controlerul poate fi transfbr- 
mat intr-o tablets graficS semiprofesionistS cu atSt mai 
mult cu cSt poate recunoa$te ji puterea cu care apSsa;!. 
Multora le-a fost fricS cS nu va fi destui de sensibll pentru 
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Compatibilitate Wii 



a inregistra atingerile subtile, dar Nintendo ne dovedejte 
cS tehnologia a avansat ji aid ji foarte rar mi s-a Intam- 
plat sJ-l mangai (pentru a face Ktoll, de exemplu) 5I si 
nu reacfioneze corect. In plus, aceasta tableta este speci- 
aia, pentru cS are $i butoane, care pot fi apasate pentm 
un back, un forward, zoom sau orice alta opfiune negata 
de faptui ca nu poji folosi mai multe degete in acela^i 
timp. ApasatuI butoanelor este 0 ac^iune mult mai p^in 
naturaia decat gesturlle, dar, discutabil, este }i mult mai 
rapida ji fara erori, odata ce am invajat ce face fiecare 
buton in parte. Separat, senzorul Infraro^u incorporat in 
c-tableta o poate transforma fi in telecomanda universa- 
la. Nimic pretentios, pofi doar aprinde fi stinge receiverul 
(in cazul meu de la Digi - Hyundai) fi televizorul, po(i 
schimba canalele, volumul fi sursele. Merge impecabil fi 
nu de pufine orl am preferat-o celorialte doua teleco- 
menzi. Daca vrefl insa func;li mai complexe, 0 sa fifi 
dezamagifi. 

Defi sunt mai pufin vizibile, nu trebuie sa trecem cu 
vederea camera f I microfonul incorporate. Am fbst foarte 
incantat de aceste capabilitati, pentru ca eu credeam ca 0 
sa pot sa fblosesc c-tableta pentru videoconferinte. Pana 
acum insa niciun program (gen YM sau Skype) nu a primit 
supoit, fi singurul lucru la care poate fi folosita camera 
(exceptand anumite Jocuri specifice) este pentru a face vi¬ 
deo chat cu alte persoane care de(in Wii U. Penibil! Mai 
mult ca sigur, pe viitor, Nintendo va potenfa aceste resur- 
se sau poate update-urile vor veni chiar din partea dez- 
voltatorilor de software, dar, momentan, pentru mine ca¬ 
mera f i microfonul nu au nicio valoare. 

Oeloc viziblli sunt cei trei senzori incorpora;!, un 
magnetometru, adica o busoia, un accelerometru fi un 
giroscop. Acefti 3 senzori transmit console! pozi(ia exac- 
ta a c-tabletei pe cele noua axe posiblle, dar fi mifcarile 
pe care le faci. De fapt, nu i(i ia mult sa realized ca este 
peste un Remote Plus sau 0 Bagheta PS3 din punct de 
vedere al sensibilitajii f I al corectitudinii interpretarii mif- 
carilor. Sunt Jocuri in care o po;i folosi ca pe un periKop 
f i te poji roti cu ea prin camera pentnj a vedea in orice 


directiein universul digital. Implementarile par fara limi- 
te. Imaginafie sa ai. 

ControlenjI are chiar fi un senzor NFC (Near Field 
Communication) cu ajutorul caruia poate comunica fi cu 
alte aparate. Pe viitor, vom putea face tranzacfii online 
(sau cel pu;in afa ne mint handle) utilizand carduri, tele- 
foane sau chiar fi ceasuri, dotate cu afa ceva, dar, sincer, 
nu ftiu ce a fast in capul celor de la Nintendo cand au ales 
sa introduca aceasta abilitate in perifericul lor. Pare o chel- 
tuiaia in plus. Poate in Japonia studiile de pia;a arata 0 vil- 
toare adoptare exponenjiaia a acestei tehnologii, defi nu 
am auzit fi nid nu cred. Sau poate au de gand sa lanseze 
alte mid gadgeturi care sa schimbe rapid informajie cu 
consola prin acest senzor„ pentru moment, e un mister. 

Dar, sa nu uitam butoanele, ca intotdeauna, cele 
mai importante atribute ale unui controler. Daca va pu- 
tefi imagine un gamepad de Xbox 360, deja va puteji 
imagine toate butoanele cu care vine c-tableta Wii U-lui. 
Manetele imi par perfect plasate fi tensionate fi se pot fi 
apasa, adaugand astfel inca doua butoane la total. Pe de 




alta parte, Nintendo a renunjat la conturul oaogonal al 
marginii pe care pofi roti aceste manete. Ca 0 paranteza, 
manetele pentru Nunchuk f i Controller Classic, lansate 
cu Wii-ul initial, vin cu acest contur. De ce au ales afa, ha- 
bar nu am, pentru ca ideea era demenfiaia fi te lasa sa 
apreciezi tactil pozifia exacta in care ai dus maneta. Un 
mare plus, pentru ca nu intotdeauna reufefti sa impingi 
corect manetele pe cele patnj directii cardinale, sa nu 
mai spun pe diagonale. Cursele butoanelor sunt scurte fi 
toate fac die, deci, aid numai de bine. Crucea direcflona- 
la este aproape perfecta, triger-ele L2 fi R2 (sau ZL fi ZR, 
cum le numesc cei de la N.) nu au insa cursa... Una rece, 
una calda se pare... Rind doar butoane, sunt perfecte 
pentru shootere fi action-uri, pentru ca le pofi apasa in- 
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I Meniul simplu fi ergonomic de cai ^ 

I team. Netflix nu merge nici din Germania. 

I Canalul propriu de streaming numit TVii est 
I anun^at, dar nu a lost inc3 lansat. 


lavStation Vita. 


stantaneu... dar devin accelerafie }i frSnJ maxime, fSrS 



cale de mijioc, in jocurile cu ma$ini. Ceva de neiertat 
pentru mine. Poate cS producStorii vor alege maneta din 
partea dreaptS pentru a acceiera }i frSna, dar a^ nu o 
mai putem foiosi pentru a ne uita in Jur. Poate N. s-a gan- 
dit c3 putem roti controierul exact ca un voian $i foiosi 
manetele pentru aitceva, dar, cind rote$ti controlerui, o 
sS fie ;i mai greu si mijti maneteie pe direcjiiie dorite. 

Era cu fragmentafie. M-a ciuruit! 

SS iSsSm insS pujin de-o parte c-tabieta geniaiS ji 
sS bSnSnSIm nifei prin meniu }i op;iuni. DupS cSteva ex- 
piicafii $i.documente'cu care e$ti, fSrS drept de apel, de 
acord, consoia te roagS sS-fi aiegi limba (nu are romSnS, 
dar vine cu muit mai muite decSt v-afi ajtepta) $i (ara de 
re^infS. Aid am Bcut o pauzS, pentru cS ^iam cS rSs- 
punsui meu va afecta interactiunea cu magazinui oniine. 
inijiai am aies sS nu mint }i am aies Germania. Am fost ru- 
gat apoi sS-mi construiesc un Mii - un avatar care sS mS 
reprezinte in jocuri. Optiunile sunt asemSnStoare cu ceie 
aie mai vechiuiui Wii, doar cS acum pofi sS iaji consoia sS- 
fl facS 0 pozS $i sS te caricaturizeze. Eu am fbst multumit 
de rezuitat, mi-am mSrit un pic sprSnceneie S la domn’ 
Albulescu, a$a, $1 am dat inainte. Wii U-l a (inut sS sublini- 
eze cS pot face mai mulfi utilizatori (user!) $i fiecare va 
avea saIvSrile lui, setSrile lui, scorurile lui etc Perfect! 

OupS ce am terminat, m-am ales pe mine $i m-am 
lovit de un meniu identic cu cel al Wil-ului. Asta nu in- 
seamnS cS-i reprojez ceva, nu, pStrStelele alea sunt 
acum ;i mai u;or de mutat $i accesat cu ajutorul tabletei, 
dec! totui e de bine. In plus, semnalul digital, rezolutia ;i 
AA-ul il fac s3 arate de milioane. In mare, meniul Wii U-lul 
este de departe cel mai intuitiv ji mai rapid de accesat 
dintre toate consolele. A$a era, de fapt, ;i (nainte, cSnd 
trebuia sS folosejti un Remote. Dar, de^ a pornit in forfS, 


odatS ce am apSsat pe ceva, a trebuit sS a;tept. Nu con- 
teazS cS era browserul sau meniul de setSri, sistemul de 
operare al Wii U-lui este incredibil de lent in momentui In 
care il rogi sS pomeascS o,aplicatie'. Intre 4 $i 10 secun- 
de, in funcfie de ce ai apSsat Timpi care se vor imbunStS- 
fi pe viitor (Nintendo e incS o companie tSnSrS cSnd vine 
vorba de sisteme de operare), dar care te fac sS realizezi 
cSt de rSsfStafi suntem de Mac OS, lOS, Android, 
Windows }i, de ce nu, Linux. OdatS pornitS.aplicatia', ai 
uitat insS de tot ;i realizezi cS acei timpi de ajteptare nu 
0 sS te afecteze prea mult. 

DupS ce i-am spus parola routerului, am incercat, 
bineinieles, sS pomesc internetul, sS vSd minunea:.pri- 
ma consols care poate fi folositS pe internet la fel de ra¬ 
pid ca un PC Dar...,update obligatoriu inainte de a pu- 
tea accesa browseruli'.OK!', zic $i-i dau inainte. $tiam cS 
e mare, pentru cS in State consoia apSruse cu vreo douS 


din gurS de $arpe. 0 orS mai tSrziu, incS descSrca. Cel 
mai mult mi-a fost teamS cS poate o sS se intrempS cu- 
rentul sau internetul... nu cS s-ar fi intSmplat vreodatS, 
dar... sechele romSne^tl. Update-ul are 5 GB }i ocupS 
aproape tot spaflul memoriei flash a versiunii albe a con¬ 
sole!. Aid da, inteleg sS urie! PSI, ne mintifi cu 8 sau 32 de 
gigei, cSnd, de fapt, dacS vrem sS folosim toate optiunlle 
console!, nu rSmSnem decSt cu 1 sau 25?! Pe ei, pe 
mama lor! !ar cum magazinui online s-a lansat cu 80% 
dintre jocurile retail, parcS te apucS pandaliile. Ce e bine 
este cS Wii U accepts orice hard disk extern pe USB 
(apropo, consoia are 4 USB-uri), a^ cS, dacS ai unul prin 
casS, aceastS problems nu e chiar atSt de apSsStoare. 

DacS nu ai, poji merge pe retail (Jocuri pe suport optic, in 
carcasS) pSnS cSnd te mai lasS inima sS mai cheltuie$tl 
ni$te bani. Varianta cu jocuri retail rSmSne oricum cSt se 
poate de valabilS, mai ales dacS le gSse$ti la vreo promo- 
iie, vrei sS le vinzi sau sS le dai la schimb. Varianta online 
nu te lasS sS vinzi jocurile (rSmSn legate de contui tSu, 
gen Steam), dar este cSteodatS mai ieftinS, mult mai ra- 
pidS (te conectezi, plSte^i $i descarci, nu mai fad dru- 
muri la magazine), dar $i mai confortabilS. Aceasta, pen¬ 
tru cS, odatS descSrcate $i instalate, jocurile se a^zS 
cuminfi, pe cSsute, in meniul console!, nu mai trebuie sS 
schlmbi,CD-uri"cSnd vrei sS te joci aitceva $i nici nu-li 
mai fad probleme cS o sS-ii moarS unitatea optics. Am 
pus CD-uri intre ghilimele pentru cS, de fapt, Wii U folo- 
sejte nijte Blu-ray-uri care, cicS, nu sunt Blu-ray-uri. Sunt 
inregistrate in sens invers }i se numesc altfel pentru cS 
Nintendo nu vrea sS pISteascS redevenje lui Sony and 
Co. (cei care.dejin'acest format). Din ce inieleg, unitatea 
optics ar fi capabilS sS ruleze filme, atSt DVD, cSt ?! Blu- 
ray, dar Nintendo se incSpSjSneazS sS pSstreze consoia 
lor.purS", doar pentru jocuri. US! A} fi vrut sS adaug ca 
plus, in cazul in care alegeji varianta hard disk extern/ 
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JOCURI LANSATE O 
DATA CU CONSOLA 



magazin online, $i faptui ci nu mai trebuie si duce^i grija 
mediilor optice, dar Blu-ray-urile sunt mult mai robuste ;i 
mai greu de zgariat decSt DVD-urile sau CD-urile. 

Dar revin, update-ul a intrat panS la urma 
(Germania e in epoca de piatra cand vine vorba de vite- 
za-lntemet, comparativ cu Romania, ^ mai }i costa de 10 
ori mai mult) $i in sfarjit am deschls browserul mlnune. 
Daca avefi o tableta, $ti;i cat de simplu }i Intultiv devine 
un browser, lar cel al Wii U-lui nu este mai prejos. Ba din 
contra, a$ putea spune. Este surprinzator de rapid, incar- 
ca majoritatea paginilor fara erori, face zoom }i scroll fara 
niciun fel de probleme. Ba chiar po?! indeparta cu ajuto- 
rul stylus-ului orice nepiacere de genul....eu am apasat 
pa poza, da'cum de;tu'e butucanos, dracia a intelesca 
vreau sa ma due pa link*. Orice die pe un camp in care 
poji scrie deschide o tastatura virtuaia, care, impreuna cu 
stylus-ul, 0 bate pe oricare alta de pe orice alt telefon sau 
tableta, pentru ca reduce la minimum erorile de apasare. 
In plus, deasupra tastaturii ai }i un camp In care ifi sunt 
aruncate cuvinte care incep cu literele folosite pana 
acum. Bineinfeles ca nu exista suport flash, ;i nici nu cred 
ca va exista vreodata, pentru ca acest lucru ar da liber ml- 
riadei de jocuri gratuite gasiblle pe internet. 51 cat de fru- 
mos s-ar controla unele dintre ele cu ajutorul stylus- 
uluill! Asta nu inseamna insa ca Youtube $1 gafca nu 
functloneaza. Din contra, tableta arunca, daca vrei, orice 
hlmulef deschis in full screen pe TV $i te lasa sa-fi vezi de 
treaba ta in continuare. Nici macar nu trebuie sa pastrezi 
acea pagina deschisa. Pofi, de exemplu, in timp ce pri- 
ve$ti ;l/sau asculfi un videocllp, sa caufi altui fara sa des- 
chizi alt tab/link. De fapt, so 5 ia a fost mult mai prolifica 
decat mine In a gasi modalitati interesante de a folosi 



tableta+intemetui, De exemplu, schimba pe TV (cand i?! 
aduce aminte, cu aceea;i c-tableta) }i cauta o emisiune 
care-1 place, dupa care revIne la frunzaritui ei. Daca ga- 
sejte ceva interesant de aratat, chiar $1 poze, schimba re- 
pede sursa cand intra publicitatea }i-mi arata. A inva^at 
foarte repede ca sunetui TV-ului este mult mai bun decat 
al laptopului, a^ ca pune cu Wii U-l muzica peTV ;i-}l 
vede de treaba in continuare pe laptop. Ba chiar de mul- 
te ori am vazut ca prefera sa deschida Wii U-l in detri- 
mentul laptopului cand vrea si verifice ceva rapid, pen¬ 
tru ca acesta are nevoie de mult mai pu^in timp pentru a 
se deschide. li ia 50 de secunde sa boot-eze, sa deschida 
browserul ;i sa porneasca un fjlmule; pe Youtube, in 
timp ce laptopului (deloc pretentios), cu un Windows 7 
instalat acum ani, dar ji cu YM $i gadgeturi ce porneK 
automat In background, ii ia cam doua minute. Sistemul 
meu, deji mult mai putemic, este chiar mai lent, pentru 
ca placa de baza innebune$te de hecare data verificand 
multitudinea de hard diskuri $i alte acareturi infipte In ea. 
Wii U este de departe consola cu cel mai bun.internet", 
de fapt, ce vorbesc, dupa ce o folosesti, te bufne$te rasul 
cand deschizi sau vezi pe cineva folosind Xbox-ul sau 
PS3-ul pentru a$a ceva. In plus, complementeaza foarte 
bine restui calculatoarelor din casa ji da $i mai multa va- 
loareLCD-TV-ului. 

Dar mi-a placut atat de mult, in- 
cat am mai cumparat o bomba 

eShop-ul a fost }i el o aventura in sine. Cum am ales 
Germania ca fara de rezidenja, consola a accesat auto¬ 
mat eShop-ul punct.de", numai ca, vedefi voi, deji eu am 
ales engleza ca limba de meniu, asta nu inseamna ca a 
ramas a$a }i pe eShop. Cum, spre rujinea mea, nu prea 
ma descurc (am avut norocul ca la munca toata lumea sa 
vorbeasca engleza), am dat inapoi. M-am dus repejor in 
meniul de optiuni $i am ales UK, numai ca, in momentui 
in care am redeschis eShop-ul, i-a dat cu eroare, pentru 
ci Mii-ul (userul) meu fusese deja alipit contului (facut in 
prealabil) de pe eShopul punct.de*. Afa ci m-am dus ji 
mai inapoi, am mai facut un Mii ;i am min;it ca, vezi 
Doamne, sunt in UK. Am facut un alt com ;l am deschis 



Nintendo recomanda Controlerui w:! U Pro, foarte asemanator cu cel de 
90 LEVEL 12|2012-01|2013 ^60, pentru unele jocuri cu multiplayer local. Alti bani alta distrac^ie. 


007 Legends 

Assassin's Creed III 

Batman: Arkham City - Armored Edition 

Ben 10:Omniverse-The Video Game 

Call of Duty: Black Ops II 

Darksiders II 

Epic Mickey 2: The Power of Two 

Family Party: 30 Great Games 

FIFA 13 

Funky Bam 

Game Party Champions 

Just Dance 4 

Mass Effea 3: Special Edition 

New Super Mario Bros. U 

Nintendo Land 

Rabbids Land 

Rise of the Guardians: The Video Game 

Skylanders: Giants 

Sonic & All-Stars Racing Transformed 

Tank! Tank! Tank! 

Tekken Tag Tournament 2: Wii U Edition 

Transformers: Prime 

Warriors Orochi 3 Hyper 

Your Shape: Fitness Evolved 2013 

ZombiU 


fara probleme eShopul puna.co.uk* Poji face in acest fel 
orica;! Mil vrei p po;! accesa toate magazinele din 
Europa, Africa sau Australia. Magazinele din America }i 
Japonia sunt inaccesibile din cauza regiunilor de care va 
spuneam mai devreme. Ce e $i mai bine este ci orice 
cumperi cu orice user poate h jucat sau accesat cu orica¬ 
re ahul. Am facut $1 un Mil roman, deji in mintea mea toti 
sunt romani, dar Wii U-l ml-a spus ca nu exista un eShop 
In aceasta (ara (nici macar nu {tie unde e pe harta, sunt 
convins). Anyway, intre timp am realizat ca magazinul UK 
este oricum cea mai buna alegere, asta daca nu ave(i 
chef sa va complica;i cu mai multe, pentru ca cel din 
Germania va h lovit cu slguran^a pana la urma de auto- 
cenzura lor exagerata, dar $1 de faptui ca multe din Jocu- 
rile indie nu se vor lansa mai departe de UK - lipsa de 
fonduri pentru localizare. Prima incercare de a cumpara 
ceva a fost respinsa, deoarece )Mi-U-l imi tot repro$a ca 
n-am introdus datele de pe card corea. Mai sa fie! Initial 
am crezut ci poate vede ca e un card de Romania sau ca 
IP-ul este de Germania }i nu vrea sau ca poate banca nu 
face tranzactii in lire, dar cand am incercat cu alt card, tot 
VISA, dar de la alta banca, a mers. Ce e foarte halos este 
ca primul card arata super-mega, e imprimat in relief, are 
chip, dar ce nu are, pe cand ceiaialt este vai steaua lui, 
aproape ca s-au jters cifrele de pe el. Am sunat la banca 
ji mi s-a spus ci nu apare nicio eroare $1 ci poate trebuie 
sa-mi aaivez serviciul .Verified by VISA*. Am activat ji tot 
degeaba. Am trimis apoi un mail la Nintendo, lar acejtia 
m-au rugat sa-i sun ca sa ma ajute ei sa introduc datele. 
lar in caz ca nu merge, imi trimit alta consola. Am lasat-o 
moarta, cine jtie ce cutie a Pandorei mai deschid. 

Oricum, e bine ci merge. Daca vreti sa ;titi exaa care e 
tipul de card care a mers $i de la ce banca, dati-mi un PM 
pe forumul Level ;i va ajut fara probleme. 

A} vrea sa mai subliniez $i faptui ca Nintendo a dat 
liber la Indie, in sensul ci nu au impus restrictii de upda- 












































te-uri, cum se intSmpli cu celelalte console, pe X360 un 
update costSndu-te, dacJ vrei s3-l impingl, mil de dolari, 
;i nici de pre?. ProducStorii pot decide singuri pretui ?! 
promojiile titiurilor lor. Cum momentan pe Wii U nu exis¬ 
ts piraterie, iar majoritatea consolelor sunt cumpSrate de 
entuaia^ti, deci de oameni care vor s3 sprijine industria, 
sunt curios cSt de mulji producStori Indie vor atrage. Pe 
de alts parte, Nintendo a decis sS nu vSndS in Europa ni- 
ciun joc recomandat persoanelor peste 18 ani, inainte de 
ora 23.0 decizie atSt de haioasS $i stupidS, incat nici nu 
jtiu cumsSocomentez. 

Alt element interesant al Wii U-lui este Miiverse-ul. 
Un fel de forum in mijiocul cSruia pofi discuta despre ti- 
tlurile preferate. Comunitatea s-a dezvoltat incredibil de 
frumos, poate $i pentru cJ, a$a cum ne ajteptam de la 
Nintendo, orice tentativS de troll-are sau comportament 
necivilizat sunt rapid indepSrtate. Mai mult, pentru cS ta- 
bleta te lasS, dacS vrei, sS-fi desenezi mesajele, multe din- 
tre comentarli sunt foarte frumoase. CSteva a; putea spu- 
ne chiar arts. Cu toate astea, pe mine nu m-a prins acest 
spajiu, dar nici nu am cum sS-l faultez. E bine cS exists. 

A doua bomba nu a explodat, a^ 
ca am putut vedea cum e facuta 

DacS vS piace cancanul gameristic, presupun cS 
jtifi deja cS cea mai mare durere a intemaufilor pasionafi 
este faptui cS Wii U nu este mult mai puternicS decSt 
tandemul PS360. In sensul cS, da, poate pentru un an Wii 


U va fi cea mai tare din parcare, dar ce se va intSmpla 
cSnd Sony ;i Microsoft vor veni cu noua generafie? Ba 
mai mult, unele dintre jocurile portate pe Wii U au un fra- 
merate chiar mai slab decSt variantele Xbox 360. Din ce 
am invStat pSnS acum, se intSmpIS a$a cu toate jocuriie 
care folosesc intens procesoarele consoleior rivale. Ji 
asta, pentru cS Nintendo a optat pentru o placS video 
putemicS, care poate prelua ;i din calculele procesorului 
(cicS se numesc GP-GPU aceste pISci video), dar a ales un 
procesor (probabil pentru a mai reduce din costuri) mai 
pujin dotat decSt monstrii prezen^i in PS360. Pentru mo¬ 
ment, presupun cS producStorii nu au invStat noua arhi- 
tecturS, dar cSnd primele jocuri portate aratS la fel de 
bine sau mai bine decSt cele fScute special pentru altS 
consols, cred cS nu sunt motive de ingrijorare. In scurt 
timp, Wii U va deveni consola cu grafica dar mai bunS, iar 
cSnd marile francize Nintendo vor face ochi, oricum nu 
va mai conta, pentru cS nu le vei putea juca pe nicio altS 
platforms. Bineinfeles, faptui cS nu este mult mai puter¬ 
nicS decSt o consols lansatS acum ^pte ani eSte o deza- 
mSgire, dar Nintendo a mizat din nou pe inova;ie, iar de 
aceastS datS se adreseazS in forts jucStorilor hardcore. 
Lucru subliniat chiar de faptui cS vine in cutie doar cu 
aceastS c-tabletS, fSrS Remote sau alt gamepad. Ceea ce 
K va impinge pe aproape toti producStorii sS creeze jo¬ 
curi avSnd tableta in minte. Un gadget care are toate 
janseie sS rSmSnS unic In acest ecosistem al consolelor $i 
despre care o sS vS tot vorbeK pe viitor in review-urile 
jocurilorWii U. Defapt, dacS vreti sS prindeti idee despre 


ce se poate face cu ea, vS invit sS cititi }i review-ul 
Nintendo Land (gata, m-am hotSrat), un titlu care-i pune 
in evidenfS multe dintre calitSti. 

PSnS una-alta, tot jocurile sunt cele care au ultimul 
cuvSnt }i, in functie de cSt de bune vor fi cele exclusive, 
vor transforma (sau nu) Wii U-l intr-un produs de succes. 
De exemplu, toatS lumea a cSzut de acord cS aceastS 
iansare a venit cu cea mai bunS ;i variatS bibliotecS de 
jocuri din ultima perioadS. Dar, cu toate astea, multe din¬ 
tre aceste jocuri sunt portSri, iar cele exclusive sunt bune, 
dar nu extraordinare (sper sS mS ISsa;i sS mS rSzgSndesc 
dupS ce testez ZombieU), }i asta se simte. Ce credeji cS 
se va intSmpla insS cSnd Nintendo va lansa un nou Super 
Mario Galaxy, Metroid sau Zelda? Chiar $i PIckmin-ul ce 
Sts sS aparS e ajteptat de muljl cu drag $1 interes. 

Una peste alta, chiar dacS ne place sau nu 
Nintendo, chiar dacS avem ban! sau nu sS ie cumpSram 
consola ;i jocurile, ar trebui sS ne bucurSm pentru ce au 
impins pe piajS ;i sS le urSm succes, pentru cS aceastS In¬ 
dustrie avanseazS mult mai rapid cSnd concurenja este 
mai mare. Eu d-abia a;tept sS vSd ce o sS se intSmple cu 
OUYA, cum o sS contracareze Microsoft trenul cu aburi al 
lul Gabe Newell, care se pregStejte }i el sS arunce in lup- 
tS un fel de consolS, cu Linux sub capotS. Ce se va intSm¬ 
pla cSnd Apple va spune vreau }i eu, ;i a^ mai departe. 
Poate cS nu vom juca multe dintre jocurile exclusive ale 
acestor sisteme, dar cu siguranfS toate vor impinge stan- 
dardele mai sus. 












Rise of the Guardians 


Holy Motors 


C um Mircea (Kimo) m-a grSbit luna aceasta cu articolele, nu am apucat sj vSd nici 
Anna Karenina, nici Hobbitui, iar ce a rSmas... E penurie. Ciudat pentru aceastJ pe- 
rioadS a anuiui. PSnJ ia urma m-am decis ia un desen, pentru ca foarte rar dai grej cu 
unui cand IMDB-ui zice peste 7. Cu bucurie raportez ca nu m-am in$elat. RotG sau cei 
.Cinci eroi de iegenda* cum e tradus ia noi, este perfect pentru a-^i aiinia spiritui cu 
frumusetea sarbatoriior. Ba chiar ;i pentru a-Ji schimba putin imaginea pe care {i-ai fa- 
cut-o despre Moj Craciun. }i asta, pentru ca patru dintre cei cinci gardieni sunt 
iepureie de Pajti, Mo} Ene (pe la gene), Mo} Craciun $i Zana Maseiuja. Dar aid, spre 
nemui(umirea multor parinji cu.aoieu, alte desene cu expiozii $i prea muita vioienja', 
ca $i cum Tom ;i Jerry, cu care am crescut cu tojii, ne-au transformat In monjtri... ce 
spuneam... aici, acejti paznici ai fericirii copiilor, arata intr-un mare fei. Mo} Craciun, de 
exemplu, nu este un grasunel ient $i mereu cald. Este ditamai.rusui'care manuiejte 
iejer doua iatagane. Mo} Ene face vraji mai bine decat Dumbledore, iar Cangurul de 
Pa?ti, scoate (voiam sa zic are) la Inaintare nijte oua mai tari decat ceie Kinder. Ala rau 
este Omu' Negru, care vine, dar nu vine, conform cantecului. iar eroui principal este 
Mo? Geriia, care aici e tanar, pe principiul, mo?ule, ce tanar efti. Foarte frumos dese- 
naf, colorat ?i plin de zvac. Putin cam slabut la sfar?it, dar oricum o recomandare calda. 


\ cum cateva luni am decis ca nu are rost sa prezint in paginile revistei (time pre- 
cum G.I. Joe sau, ?tiu eu. Twilight. Acestea sunt pelicule despre care, cel mai pro- 


babil, ?titi cu ce se mananca sau, in caz de nu, trailerul de 30 de secunde este de obicel 
suficient pentru a va face o idee. Nu are rost sa le confirm sau infirm, pentru ca oricum 
le veti vedea sau nu in functie de cum va fac cu ochiul. A?a se face ca in fiecare numar 
am ales ca unul dintre filme sa fie mai greu, mai cultural, a?a. Holy Motors este insa 
atat de metafora, incat chiar ?i iubitorii lui Lynch o sa se scarpine in cap la multe dintre 
secvenfe. Sincer, HM este atat de departe in nebunia lui, incat nici nu prea poate fi re¬ 
comandat. Nu este nici macar un film din care sa intelegi direct ceva. Dar asta nu in- 
seamna ca nu este interesant. Este un S.F. (cica) despre viata ?i rolurile pe care le avem 
In ea. Dar nu vreau sa spun mai mult, deoarece, cum bine spunea un comentator pe 
IMDB, cel mai bine in acest caz este sa-l vezi fara sa ?tii nimic despre el. Sa fi se intam- 
ple! va previn insa, daca v-ati obi?nuit ca filmele voastre sa alba sens, sa fie simple ca 
mesa), si le ultati Imediat dupa ce ati parasit locafia ?i nu va plac fabulele neexplicate, 
atunci mai bine nu vi ducefi. Nu de alta, dar dupa o sa injurati de mama focului ?i o sa 
vi se para ca afi dat banii de pomana. In rest, numai de bine. Efecte, mai ales de ma- 
chiaj, impresionante, actorie, la fei. Secvenje memorabile. Franceza, franceza. 


e urogamw,n»t/7topic=diqital foundry 


D igital Foundry este o companie care produce piaci PCIe, sisteme ?i software dedi¬ 
cat capturarii imaginii unei surse care In mod normal nu e facuta cu a?a ceva in 
minte. Probabil pornite ca reclama, ei au inceput sa scrie articole pe site-ul 
Eurogamer, in care comparau acela?i joc pe diferite platforme. Exemplul din poza este 
Mass Effect 3, iar comparajia este facuta intre Xbox 360, PS3 ?i Wii U. PC-ul nu lipse?te nici 
el, dar nu avea rost sa fie adaugat acolo, pentru ca Master Race nu are comparatie. Ce a in¬ 
ceput insa (cred) ca reclama a devenit, in scurt timp, datorita profesionalismului ?i datelor 
dare cu care vin In articolele lor, o rubrica foarte iubita de poporul gameristic telenovelis- 
tic. Daca vrei sa vezi ce rezolujle (reaia) are jocul x pe console y, daca are o umbra in plus 
sau in minus, daca framerate-ul se menjine la 30, sau 60, In cazuri mai rare, daca iarba e 
mai iarba ?i clicul mai die, aici este locul in care trebuie sa cauti. In momentui scrierii aces- 
tei mid prezentari, ultima comparatie era la Ninja Gaiden 3. Wii U ca?tiga la mustata. A?a! 
ca doar n-am dat banii degeaba pe el. Hahahaha! 


X360:30.0 

,*PS3:30.0 WiiU 
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0 navi extraterestrl cilindrici, de dimensiuni gigan- 
tice, pitrunde in sistemul solar, iar povestea o spune un 
grup de exploratori umani, care intercepteazl nava in- 
cearcl sl-i elucideze enigmele. 

Scriere fundamental! in Istorla llteraturii SF, romanul 
Rendez-vous cu Rama a primit premiile Hugo Nebula, 
pretum ;l altedlstinciii importante. 

Rendez-vous cu Rama este o culme a llteraturii SF in 
cea mai purl formi a ei, au concluzionat cel de la SF 
Reviews. Scris pe vremea cind Arthur C. Clarke se bucu- 
ra de succes cu 200i: Odiseea spa^lall, acest roman eta- 
leazl aceea$i fascinatie ;l aceea;i spaimi, de$i acum nu 
pronunfat metafizici, fajl de enigmele cu care se va 
confrunta omul in spaflul Infinit. 

Flinfa umani fatl in fafl cu necunoscutui, tema fun¬ 
damental! a scriltorllor SF, e exploratl intr-o poveste 
care incepe in dimlneafa de i 1 septembrie a superbel 
toamne a anulul 2()77 de la un meteor orbitor. In ochil 
celor de lathe New York Times, Rendez-vous cu Rama 
este o victorle a Imaginatiei profetice. 

Este unul dlntre cele mai bune romane scrise de Arthur 
C. Clarke, o poveste in care domlnl suspansul }l misterul. 

DESPRE AUTOR 

Arthur C. Clarke (16 decembrie 1917-19 martle 
2008), autor de science-fiction, inventator ;i futurolog 
britanic, rimas celebm pentru seria de romane SF 
Odiseea spafiall. 

S-a niscut in Minehead, Somerset, Anglia. Oupl ce a 
absolvit gimnaziul ;i Huish's Grammar School din 
Taunton, nu ;i-a putut permite si urmeze universitatea 
;i s-a angajat ca auditor la secfia de pensii a Ministerului 



Educaflei. In timpul celui de-al Doilea RIzboi 
Mondial, a servit in Royal Air Force ca instructor 
;i tehnician radar, fiind trecut in rezervi cu gradul 
de locotenent. Dupl rizboi a absolvit King's 
College London in matematici ji fizicl. 

Clarke a fost prejedintele Societitii 
Interplanetare Britanice intre anil 1946-1947, res- 
pectlv 19S1-19S3. Desi nu a Initial conceptui de 
sateliti geostationari (in ciuda legendei care susti- 
ne contrariul), a contribuit hotirator cu ideea cl 
ace;tia pot fi relee Ideale de telecomunicatli. In 
onoarea activititil sale. International Astronomical 
Union a recunoscut in mod oficlal orbita geostati¬ 
onari de deasupra Ecuatorului ca Orbita Clarke. 
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CostuI deexpeditieesteinclusin 
pretui SMSului. Dup 3 trimiterea 
SMS-ului,un operator al editurii 
noastre va va contacta pe numarul 
depecareafosttrimis mesajul, 
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Car^ile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau pot fi achizitionate ?n magazine, librarii sau online; 
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COMANDATI CU TELEFONUL MOBIL! - 

Utilirfnd imaginea punctata din dreapta 51 camera telefbnului dumneavoastra mobil puteji comanda acum rapid §i la pref avantajos cirtile dorite! 
Folositi-va amera fotp a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instala{i prin mtermediul telefonului una dintre apliapile disponibile- 
pentru sistemul dumneavoastrS de operare mobil. 

Intrap in librJria de aplicapi dedicata (App Store pentru Apple, Market penpu Anrkoid, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows 
Phone 7 ) p cautap 0 aplicape pentru citirea codurilor Qft. Diipj instalarea jfiBcapei este de ajuns sj 0 pomip pe telefon p folosind camera aparatului, 
sa incadrap patratui aliturat cu codul QR, dap die iar apliu^ v 3 va tedkecta prin intermediul browserului mobil la pagina dortta. 

SiMPLU,DINCATEVACLICURI! Scai«ftBe*»0fiCixte5onn«f^-6bd(ljeiiy;QRIted«Beeb»Ne^^ 
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Bonusul ((>d ri^ so 8 GB-f adap^ Hiina) V9 ft trfrnis fenpreunt cu prtma tcvisti dir) abonvnenL 



Abonamente „BONUS” 


1 Revista 

Doresc 

abonamentul 

inceagandculuna: 

NumSr 

abonamente 

comandate 

Pret unitar 
abonament 

Total 1 

(nr. abonamente >: 
pret unilar abona¬ 
ment) 


CHIP cu DVD - 6 aparitii 



75,00 lei 



CHIP cu DVD 12 aparitii * 0 carte din cotectia CHIP Kompakt la alegere 



125.48 lei 


CHIP cu DVD-12 aparitii + DONUS □ card hams, micro so see. adaptor 



137,00 lei 


500S30Bra)ov.PmiruodcealtedetaliiHJ- 
piimeritarv Vi rugftn^ sji ne contactafi prin 

[level - 6 aparitii 



75.00 lei 


«-mail ia shop^Mpio sau la teMoanHe 

026M1Sl$e. 0723*570511.0744-7S4963 

[level 12 aparitii +0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 



131.98 lei 



|lEVEL - 12 aparitii + BONUS ^ card tona. micro so see. adaptor 



144.00 lei 



FOTO VIDEO-6 aparitii 



60,00 lei 



FOTO VIDEO 12 aparitii *0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 



107,98 lei 


FOTO VIDEO - 12 aparitii Hh BONUS c> Card hama. micro so see. adaptor 



119,00 lei 


Total general de plat§: 
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HTMIS:CHIDULINCEPAT0RUIUI TEMEFORMIOABIUDEWORDPRESS OFFKETOIO PRINaPIIDE WEB DESIGN ATRACTIV WINDOWS? 

FKttipriftbiu^aiajutimilacetuighkl. AlUJaxnsiONtiiisSKSwidejittnK* »(H5tiu(tta¥ilndf|»ae200dfsbtun GhidiJcl«>seW*phe«TOriyalniBfcTO C«ieiaj|inidesi>liii(lea»ll 9 irairv 

ht*iKjl09Uca»vamata»iitonilviH«iU. WocdpiBsaipniftiiwdin. practkepBitiusulUMtoosoflOflteMlO. cuslgimn!Jiiitr-«i*sign«isaistf tuibigpmtrusamaldeopeiMWIndo 


Cai^ile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau potfi achizi^ionate in magazine, librarii sau onlin 
J!L. GMAG I%#P Ubr9rie.net Q 


COMANDATICU TELEFONUL MOBIL! 

Utilizand imaginea punctata din dreapta camera telefonului dumneavoastra mobil pute{i comanda acum rapid ^ la pre^ avantajos car^ile dorite! 
Folositi-vJ camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalafi prin intermediul telefonului una dintre aplicafiile disponibile 
pentru sistemul dumneavoastrS de operare mobil. 

Intraji in libraria de aplkafil dedicata (App Store pentru Apple, Market pentru Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows 
Phone 7 ) ji cSutati o aplica|ie pentru citirea codurilor QR. Dup 3 instalarea aplica^ei este de ajuns sa o pomiti pe telefon 5) folosind camera aparatului, 
sa incadraji patratui alaturat cu codul QR, da(i die, iaraplicatia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina doritci. 

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURI! 





NOTA: Prefurile din of end sunt valabile In limita stocurilor disponibile fi potfi modificate in orice moment, fdrd 0 notificare prealabild! 
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Ghidul aplicatiilor pentrL 
Windows 8 SSS 3 .. 
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WINDOWS 


Placi Video; momentui adevarului 

0 confruntare la varf intre soluflile ^48 
pentru placi grafice oferite de Nvidia si AMD ?/>> 


Adevaratii stapani 
ai internrtului 

Batalia din spatele cortinei 
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miculsistem multimedia 
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Personajele tale favorite canta in premiera cele mai 
f^jmoase cantece de Craciun. 

Descopera melodiile de pe noul album scanand 
codul alaturat cu smartphone-ul tau sau la adresa 
www.orange.ro/album. 



cu Orange PrePay prime§ti mai mult decat te a^tepfi 


surprizele se schimba cu Orange 


today changes with orange~ 





